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PRODUCT DESCRIPTION

1. Remote control - chapter 6.1
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3. Battery polarity - chapter 7.1 4. Inserting batteries into the launcher - chapter 81

5. Launcher on/off - chapter 83; 8.4
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1. PROHLASENi O SHODE

je v souladu se smérnici Rady Evropy 2014/53/EU a odpovidd viem platnym normam. Vice

C € Vyrobce VNT electronics s.r.o. prohlasuje, ze Elektronicky vyhazova¢ mick{ Dogtrace d-ball UP
na www.dogtrace.com.

2. DULEZITA UPOZORNENI

Pfed pouzitim peclivé prostudujte ndvod k pouziti. Navod uschovejte pro piipadné budouci pouZiti.
Nevkladejte prsty, nebo jinou &ast téla do otvoru uréeného pro mi¢ek - MOHLO BY DOJIT K VAZNEMU
ZRANENI!

Natahovani vyhazovace provadéjte pouze pomoci micku.

Obsluha vyhazovace mickd je povolena pouze osobam starsim 18 let.

Nepokladejte dalkovy ovlada¢ do blizkosti predmétl citlivych na magnetické pole, mohlo by dojit k jejich
trvalému poskozeni.

Baterie v dalkovém ovladaci a vyhazovaci je nutné vyménit kazdé dva roky, a to i v ptipadé, Ze zafizeni nebylo
dlouhodobé pouzivano. Nikdy nenechavejte v zatizeni vybitou baterii - mohla by znicit vade zafizeni.
Pouzité baterie zlikvidujte na misté k tomu uréeném.

Osoba s pfistrojem pro podporu srdec¢ni ¢innosti (kardiostimulator, defibrildtor) musi dbat pfislusnych
preventivnich opatfeni. D-ball UP vyzafuje urcité statické magnetické pole.

3. ECMA

Spole¢nost VNT electronics s.r.o. je aktivnim ¢lenem asociace ECMA (Electronic Collar %
Manufacture Association), ktera zastfesuje nejkvalitnéjsi vyrobce elektronickych vycvikovych m
pomlicek pro psy. Cilem viech ¢lend asociace je vyvijet a vyrabét kvalitni a spolehlivé T
tréninkové systémy, které respektuji bezpedi zvitete. Vice na www.d: com nebo L cmneon )
na www.ecma.eu.com.

4. UVOD

D-ball UP je dalkové ovladany vyhazova¢ mi¢kd, ktery slouzi pro vycvik sluzebnich psu, agility i bézny vycvik.
Ocekavani ,zivé" odmény v podobé vystifeleného micku, psa motivuje k rychlejsimu a presnéjsimu plnéni tkold,
které takto vykonava s radosti. Po provedeném cviku pes obdrzi odménu jen v pfipadé, Ze si ji zaslouzi.

Micek je odpalovan z pfistroje pomoci dalkového ovladace na vzdalenost az 200 m a do vysky az 3 m. Pokud je
vyhazova¢ upevnén pomoci piilozeného popruhu do svislé polohy, nebo podepien kovovou podpérou do sikmé
polohy, dostfel mize dosahovat az 6 m. Nizky profil d-ball UP (105 mm) umoziuje snadné maskovani. Dalkovym
ovladacem je mozné ovladat az 4 vyhazovace a Ize kombinovat s podavaci mick{ d-balls. Vhodné pro vycvikova
stfediska i domaci pouziti.

5. OBSAH BALENi

Dalkovy ovladac Micek

Vyhazova¢ mickd Kolik pro pfipevnéni vyhazovace k zemi - 2 ks
Lithiova baterie CR2 3V Kovova podpéra - vyhazovani mi¢ku do dalky
Alkalicka baterie AA15V - 4 ks Silirka pro zavéseni ovladace na krk

Popruh pro zavéseni vyhazovace Navod a zaruéni list

Prislusenstvi naleznete na e-shopu www.dogtrace.com



6. POPIS ZARIZENi

6.1 Délkovy ovladaé (obrazek 1 na str. 2)

1. Indika¢ni kontrolky 4. Integrovany magnet pro zapnuti/vypnuti
2. Tlagitka akustického signalu pro vyhazovaé 1 az 4 vyhazovace
3. Tlagitka vyhozeni mi¢ku pro vyhazovaé 1az 4 5. Otvor pro provleceni $idirky na krk
6. Kryt bateriového prostoru
6.2 Vyhazovaé miéki (obrazek 2 na str. 2)
1. Prostor pro vlozeni mi¢ku 5. Cerveny tercik - misto pro pfilozeni magnetu -
2. Otvory pro pfipevnéni vyhazovace kolikem k zemi vypnuti/zapnuti vyhazovace
3. Oko pro provlegeni popruhu k zavéseni vyhazovace 6. Kryt bateriového prostoru
&. Indika¢ni kontrolky 7. Otvory pro zasunuti kovové podpéry
8. Kovova podpéra
7. PRIPRAVA DALKOVEHO OVLADACE

71 VloZeni (vyména) baterie do ovlada&e

. Na zadni strané vySroubujte kiizovym Sroubovakem sroubek krytu bateriového prostoru a opatrné odklopte.
2. Vlozte novou baterii CR2 3V ve spravné polarité. Polarita je vyznacena v bateriovém prostoru (obr. 3 na str. 3).
3. Vlozte zpét kryt bateriového prostoru a zasroubujte Sroubek pfimérenou silou.

&. Po vlozeni baterie je ovladac stale v pohotovostnim rezimu - nelze vypnout.

7.2 Kontrola stavu baterie v ovladaéi
Vybita baterie je indikovana cervenou kontrolkou pfi stisku libovolného tlacitka. Kdyz baterie zeslabne,

vykonnost (radiovy dosah) ovladace se snizi. V pfipadé, Ze je baterie vybitd, viozte do ovladace novou lithiovou
baterii typu CR2 3V.

UPOZORNENI: Po vyméné baterie je pro spravnou indikaci baterie nutné dvakrat stisknout libovolné
tlacitko na ovladaci.

TIP: Baterie jde sndze vyndat pomoci malého sroubovaku, ktery zasunete opatrné pod jeji hranu.

8. PRIPRAVA VYHAZOVACE MIiCKU

8.1 Vlozeni (vyména) baterii do vyhazovaée

Na spodni strané vyhazovace vysroubujte kfizovym Sroubovakem ctyfi Sroubky krytu bateriového prostoru

(oznac¢eno symbolem baterie).

2. Vysunte bateriovy drzak.

3. Vlozte Ctyfi alkalické baterie typu AA ve spravné polarité (polarita je vyznacena na bateriovém drzaku).

4. Zasunte bateriovy drzak zpét - bateriovy drzak musi byt spravné otoceny (obr. 4 na str. 3).

5. Zkontrolujte spravné usazeni pryzového tésnéni v drazce vicka bateriového prostoru. Dbejte na Cistotu
tésnéni.

6. Vlozte zpét kryt bateriového prostoru a zasroubujte pfimérenou silou viechny ctyfi Sroubky. Kontrola stavu

baterii ve vyhazovaci.

8.2 Kontrola stavu baterie ve vyhazovaéi
Pro kontrolu stavu baterii slouzi blikajici indika&ni kontrolky na spodni strané vyhazovace (obr. 2/4 na str. 2).

Nabita baterie - v zapnutém stavu blika zelena kontrolka.
Baterie je slaba - v zapnutém stavu blikéd soucasné zelena a cervena kontrolka. V pfipadé, Ze jsou baterie
vybité, vloZzte do vyhazovace nové alkalické baterie typu AA.
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8.3 i/vypnuti vy
K zapnuti/vypnuti vyhazovale se pouZivda magneticky spinaci systém, ktery se aktivuje pfilozenim magnetu
(obr. 5 na str. 3). Magnet je ulozen ve spodni ¢asti dalkového ovladace.
Zapnuti:
1. Prilozte spodni ¢ast dalkového ovladace k ¢ervenému kulatému ter¢iku na spodni strané vyhazovace (obr. 5
na str. 3) - rozsviti se ¢ervena indikaéni kontrolka, nasledné zelena kontrolka.
2. Po rozsviceni zelené kontrolky oddalte dalkovy ovladac od vyhazovace. Kontrolka bude zelené blikat.

Vypnuti:
1. Prilozte spodni ¢ast ovladace k terciku na vyhazovaci stejné jako pfi zapnuti.
2. Po rozsviceni ¢ervené kontrolky ovlada¢ oddalte - vyhazovac se vypne a kontrolky prestanou blikat.

DULEZITE: Pii zapinani vyhazovace staéi pfilozit dalkovwy ovlada& k &ervenému teréiku vyhazovace
pfiblizné na 1 sekundu. Pokud budete drzet ovladac u terc¢iku déle nez 5 sekund, pfejde vyhazovac
do rezimu parovani ovladace s vyhazovacem. Pokud k tomu dojde, postupujte podle kapitoly 8.4.

UPOZORNENI: Pro prodlouzeni zivotnosti baterii je nutné vyhazova¢ mic¢kd po skonéeni vycviku vzdy
vypnout. Pokud vyhazovac nebo ovladac¢ del$i dobu nepouzivate, doporucujeme baterie zcela vyjmout.

8.4 a ani dalkovéh ladaée s vy & (obrazek 5 na strané 3)
Kazdy dalkovy ovlada¢ ma své radiové operacni kédy. Aby dalkovy ovlada¢ komunikoval s vasim vyhazovacem,
musi se spolu sparovat. Pii koupi nové sady je ovladac s vyhazova¢em sparovany. Sparovani se provadi v pfipadé,
Ze chcete k vasemu ovladadi sparovat dalsi vyhazovace nebo podavace micku.

DULEZITE: Pied parovanim dalkového ovladate a vyhazovace se ujistéte, ze nikdo jiny nepouziva svdj
d-ball ve vasi blizkosti. Vas vyhazova¢ by mohl pfijmout kéd jiného ovladace. Tim by ovladal vas vyhazovac
nékdo jiny. Pokud se toto stane, znovu sparujte svdj vyhazovac se svym ovladacem.

Postup parovani
Pred za¢atkem parovani vypnéte vyhazovac mickl (neblika zadna indikaéni kontrolka).
Nenatahujte vyhazova¢ pred parovanim - nebezpeci Urazu!
1. Prilozte spodni stranu ovladace k cervenému tercéiku na spodni strané vyhazovace na dobu 5 sekund.

Rozsviti se ¢ervend indikac¢ni kontrolka, nasledné zelend kontrolka.
2. Po uplynuti 5 sekund zablikaji ctyfikrat soucasné obé indikaéni kontrolky a nasledné bude blikat stfidavé
zelend a cervena kontrolka.

3. Oddalte délkovy ovlada¢ od vyhazovace.
4. Na ovladaci stisknéte tlacitko akustického signalu |:[] (1. az 4. pozici podle toho, na kterou chcete dany

vyhazova¢ sparovat).
5. Uspésné sparovani je indikovano dlouhym pipnutim vyhazovace.

9. ZAKLADY POUZITi VYHAZOVACE MiCKU

9.1 Natahovanivyhazovaée (obrazek 6 na strané 3)

1. Polozte mi¢ek na odpalovaci misku
2. Dlani ruky stlac¢te micek az do dolni polohy vyhazovace

UPOZORNENI: Natahovani vyhazovace provadéjte pouze pomoci mi¢ku. Nevkladejte do natazeného
vyhazovace prsty nebo jiné ¢asti téla - mohlo by dojit k vaznému zranéni. Vyhazova¢ mohou obsluhovat

pouze osoby starsi 18 let.

9.2 Funkce dalkového ovladaée
Dalkovy ovlada¢ d-ball UP umozniuje ovladat 4 vyhazovace nebo podavate mickd d-balls (tlacitka oznacena
Cislicemi 1 az 4). Stisknutim tlacitka Eﬂ vyda dany vyhazovac akusticky signal. Tato funkce slouzi pro upozornéni
psa na misto, kde méa ogekavat odménu ve formé odpaleného micku. Tlagitkem A odpélite micek z daného
vyhazovace.



Vyska vyhozu micku dosahuje az 3 m (v zavislosti na hmotnosti pouzitého micku). Lze pouzit jakykoliv mic¢ek
do prdméru 75 mm. Vyhazovac Ize zavésit do svislé polohy, nebo podepfit kovovou podpérou pro vyhazovani
micku do dalky. Micek Ize pak odpalit az do vzdalenosti 6 m.

10. PRO NEJLEPSi VVSLEDKY

10.1 Maximalni dosah dalkového ovladaée

Sadu d-ball UP je mozné pouzivat az na vzdalenost 200 m. Maximalni dosah je v3ak ovlivnén fadou faktor(
- pocasi, terén, vegetace a podobné.

Abyste zabezpecili maximalni dosah zatizent:

Nezakryvejte anténu na horni strané ovladace.
Drzte ovladac pfi vysilani povelu ve svislé poloze dal od téla a v natazené ruce nad hlavou.
Zkontrolujte baterii v ovladaci i vyhazovaci, ptipadné ji vyménte.

11. PORADCE PRI POTiZiCH

1. Prectéte si jesté jednou tento navod k pouZiti a zkontrolujte, zda neni problém zplsoben slabymi bateriemi
nebo nespravnym pouzitim.

2. Zkontrolujte, zda jsou baterie na sprdvném misté a vlozeny se spravnou polaritou.

3. Pokud nekomunikuje dalkovy ovladaé s vyhazovaéem, zkuste znovu sparovat zafizeni - viz kapitola 8.4.

&, Zasekne-li se odpalovaci miska vyhazovace v dolni poloze (necistoty kolem odpalovaci misky) - obratte
vyhazovac¢ spodni stranou nahoru a lehce s nim klepnéte o zem. Dojde k uvolnéni misky a odstranéni necistot
kolem odpalovaci misky.

5. Jestlize problém pretrvava, kontaktujte svého prodejce.

12. UDRZBA

K cisténi vaseho zafizeni d-ball UP nikdy nepouzivejte chemické Cistice, rozpoustédla, ani prchavé latky
(fedidlo, benzin nebo jiné Cistice). Pouzijte mékky navlhc¢eny hadfik a pfipadné i neutrdini Cistici prostfedek.
Dalkovy ovladac je odolny pouze proti kapajici vodé - chrarite ho pfed vihkosti. Vniknutim vihkosti dovnitf
pfistroje mlze dojit k trvalému poskozeni. Na toto poskozeni se nevztahuje zaruka.

Ve vyhazovadi je vodotésné uzaviend elektronika a baterie. Chrante vyhazova¢ pred prudkym destém.
Po vniknuti vody do vyhazovace muze dojit k poskozeni odpalovaciho motoru a korozi pruzin. Dbejte, aby nebylo
tésnéni v krytu bateriového prostoru poskozené nebo znecisténé - mohlo by dojit k vniknuti vihkosti. Kontrolujte
dotazeni Sroubkd krytu bateriového prostoru.

Pokud d-ball UP del$i dobou nepouzivate, vyjméte z ovladace i vyhazovace baterie.

13. TECHNICKE UDAJE

Dalkovy ovladaé
DOSaN 200 m (pfima viditelnost)
NP NI L lithiova baterie CR2 3V

Zivotnost baterie 6 - 12 mésicl v zavislosti na pouzivani

FrekVeNCe . o 869,525 Mhz
ANEENA e integrovana
Kyl neni vodotésny
ProVOZNI tEPIOTA ...\ttt -10 °C az +50 °C
HINOtNOSt 61 gramd (bez baterie)

ROZIMEIY . e 110 x 52 x 29 mm



Vyhazovaé
VYSKa VIOZU ...

Vzdalenost vWhozu ...

Maximalni prdmér micku

NaR& NI 4 alkalické baterie AA 15V
ZIVOtNOSE DAterie . ... .. . 6 mésicl v zavislosti ha pouzivani
AN ENa integrovana
02 neni vodotésny
ProVOZNT tEPIOLA ...ttt e -10 °C az +50 °C
HOtNOSt 810 g
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1. KONFORMITATSERKLARUNG

der Richtlinie 2014/53/EU des Européischen Rates entspricht und alle geltenden Normen erfullt.

C € Der Hersteller VNT electronics s.r.o. erklart, dass der elektronische Ballwerfer Dogtrace d-ball UP
Weitere Informationen finden Sie unter www.dogtrace.com.

2. WICHTIGE HINWEISE

Lesen Sie die Gebrauchsanweisung vor der Verwendung sorgfaltig durch. Bewahren Sie die Gebrauch-
sanweisung fur eine eventuelle spatere Verwendung auf.

Stecken Sie keine Finger oder andere Koérperteile in die Offnung fiir den Ball - ES KANN ZU SCHWEREN
VERLETZUNGEN KOMMEN!

Spannen Sie den Ballauswerfer nur mit einem Ball.

Die Bedienung des Ballauswerfers ist nur Personen Uber 18 Jahren gestattet.

Legen Sie die Fernbedienung nicht in die Nahe von magnetfeldempfindlichen Gegenstanden, da diese
dauerhaft beschadigt werden kénnten.

Die Batterien in der Fernbedienung und im Auswerfer mussen alle zwei Jahre ausgetauscht werden, auch
wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wurde. Lassen Sie niemals eine leere Batterie im Gerat - sie konnte
Ihr Geréat zerstoren.

Entsorgen Sie gebrauchte Batterien an einem daftir vorgesehenen Ort.

Personen mit einem Herzschrittmacher (Kardiostimulator, Defibrillator) mussen entsprechende
VorsichtsmaBnahmen treffen. D-ball UP strahlt ein bestimmtes statisches Magnetfeld aus.

3. ECMA

Die Firma VNT electronics s.r.o. ist aktives Mitglied der ECMA (Electronic Collar Manufacture
Association), einem Verband, der die besten Hersteller von elektronischen Trainingsgeraten
far Hunde vereint. Das Ziel aller Verbandsmitglieder ist es, hochwertige und zuverlassige
Trainingssysteme zu entwickeln und herzustellen, die die Sicherheit der Tiere gewahrleisten. www.ecma.eu.com

Weitere Informationen finden Sie unter www.dogtrace.com oder www.ecma.eu.com. roR per proTEcTion

4. EINLEITUNG

D-ball UP ist ein ferngesteuerter Ballwerfer, der fur die Ausbildung von Diensthunden, Agility und normales
Training verwendet wird. Die Erwartung einer ,lebendigen” Belohnung in Form eines geworfenen Balls motiviert
den Hund, Aufgaben schneller und genauer auszufiihren, was er dann mit Freude tut. Nach der Ubung erhalt
der Hund nur dann eine Belohnung, wenn er sie verdient hat.

Der Ball wird mit einer Fernbedienung aus einer Entfernung von bis zu 200 m und einer Héhe von bis zu 3 m
aus dem Gerat geschossen. Wenn der Ballwerfer mit dem mitgelieferten Gurt in vertikaler Position befestigt
oder mit einer Metallhalterung in schrager Position abgestUtzt wird, kann die Reichweite bis zu 6 m betragen.
Das niedrige Profil des d-ball UP (105 mm) ermdglicht eine einfache Tarnung. Mit der Fernbedienung kénnen
bis zu 4 Werfer gesteuert und mit d-balls-Ballzufihrern kombiniert werden. Geeignet fUr Trainingszentren und
den Heimgebrauch.

5. LIEFERUMFANG

Fernbedienung Stift zum Befestigen des Ballwerfers am Boden
Ballauswerfer -2 Stlck

Lithium-Batterie CR2 3V Metallstitze - zum Weitwurf des Balls
Alkalibatterie AA15 V - 4 Stlick Schnur zum Umhangen der Fernbedienung
Gurt zum Aufhangen des Ballwerfers Gebrauchsanweisung und Garantiekarte

Ball



6. BESCHREIBUNG DES GERATS

6.1 Fernbedienung (Abbildung 1 auf Seite 2)

1. Anzeigeleuchten 4. Integrierter Magnet zum Ein-/Ausschalten
2. Tasten fUr akustisches Signal fur Ballauswerfer 1 bis 4 des Ballauswerfers
3. Tasten fr Ballauswurf fur Ballauswerfer 1 bis 4 5. Offnung zum Durchziehen der Kordel fur den Hals

6. Abdeckung des Batteriefachs

6.2 Ballauswerfer (Abbildung 2 auf Seite 2)

1. Raum zum Einlegen des Balls 5. Rotes Ziel - Stelle zum Anlegen des Magneten
2. Offnungen zum Befestigen des Auswerfers - Aus-/Einschalten des Auswerfers
mit einem Stift am Boden 6. Abdeckung des Batteriefachs
3. Ose zum Durchziehen des Riemens 7. Offnungen zum Einstecken der Metallstitze
zum Aufhangen des Auswerfers 8. Metallstutze

&. Anzeigeleuchten

~

. VORBEREITUNG DER FERNBEDIENUNG

71  Einlegen (Auswechseln) der Batterie in die Fernbedienung

Loésen Sie auf der Rickseite mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die Schraube der Batteriefachabdec-
kung und nehmen Sie diese vorsichtig ab.

2. Legen Sie eine neue CR2-3V-Batterie mit der richtigen Polaritat ein. Die Polaritat ist im Batteriefach geken-
nzeichnet (Abb. 3 auf Seite 3).

3. Setzen Sie die Abdeckung des Batteriefachs wieder auf und schrauben Sie die Schraube mit angemessener
Kraft fest.

4. Nach dem Einlegen der Batterie befindet sich die Fernbedienung weiterhin im Standby-Modus - sie kann
nicht ausgeschaltet werden.

7.2 Uberpriifung des Batteri in der Fer
Eine leere Batterie wird durch ein rotes Kontrolllicht angezeigt, wenn eine beliebige Taste gedrlckt wird. Wenn
die Batterie schwach wird, verringert sich die Leistung (Funkreichweite) der Fernbedienung. Wenn die Batterie
leer ist, legen Sie eine neue Lithiumbatterie vom Typ CR2 3V in die Fernbedienung ein.

HINWEIS: Nach dem Batteriewechsel mussen Sie zweimal eine beliebige Taste auf der Fernbedienung
drlicken, damit die Batterieanzeige korrekt funktioniert.

TIPP: Die Batterie lasst sich leichter mit einem kleinen Schraubendreher herausnehmen, den Sie vor-
sichtig unter den Rand der Batterie schieben.

8. VORBEREITUNG DES BALLAUSWERFERS

8.1 Einlegen (Auswechseln) der Batterien in den Auswerfer

1. Lésen Sie auf der Unterseite des Auswurfs mit einem Kreuzschlitzschraubendreher die vier Schrauben
der Batteriefachabdeckung (mit dem Batteriesymbol gekennzeichnet).

2. Ziehen Sie den Batteriehalter heraus.

3. Legen Sie vier AA-Alkalibatterien mit der richtigen Polaritat ein (die Polaritat ist auf dem Batteriehalter
angegeben).

4. Schieben Sie den Batteriehalter wieder hinein - der Batteriehalter muss richtig gedreht sein (Abb. 4
auf Seite 3).

5. Uberprifen Sie, ob die Gummidichtung richtig in der Nut des Batteriefachdeckels sitzt. Achten Sie auf
die Sauberkeit der Dichtung.

6. Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder auf und schrauben Sie alle vier Schrauben mit angemessener
Kraft fest. Uberprifung des Batteriestatus im Auswerfer.
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8.2 Uberpriifen des Batteri imA fer
Zur Kontrolle des Batteriestatus dienen blinkende Kontrollleuchten an der Unterseite des Auswerfers (Abb. 2/4
auf Seite 2).
Geladene Batterie - im eingeschalteten Zustand blinkt die grline Kontrollleuchte.
Batterie schwach - im eingeschalteten Zustand blinken die griine und die rote Kontrollleuchte gleichzeitig.
Wenn die Batterien leer sind, legen Sie neue AA-Alkalibatterien in den Auswerfer ein.

8.3 Ein-/Ausschalten des Auswerfers

Zum Ein- und Ausschalten des Auswerfers wird ein magnetisches Schaltersystem verwendet, das durch Anlegen
eines Magneten aktiviert wird (Abb. 5 auf Seite 3). Der Magnet befindet sich im unteren Teil der Fernbedienung.

Einschalten:

1. Halten Sie die Unterseite der Fernbedienung an den roten runden Punkt an der Unterseite des Auswerfers
(Abb. 5 auf Seite 3) - die rote Kontrollleuchte leuchtet auf, anschlieBend die griine Kontrollleuchte.

2. Nachdem die griine Kontrollleuchte aufgeleuchtet ist, entfernen Sie die Fernbedienung vom Auswerfer.
Die Kontrollleuchte blinkt grin.

Ausschalten:

1. Halten Sie die Unterseite der Fernbedienung wie beim Einschalten an die Scheibe am Auswerfer.

2. Nachdem die rote Kontrollleuchte aufgeleuchtet ist, entfernen Sie die Fernbedienung - der Auswerfer
schaltet sich aus und die Kontrollleuchten héren auf zu blinken.

WICHTIG: Zum Einschalten des Auswerfers halten Sie die Fernbedienung einfach etwa 1 Sekunde lang
an den roten Punkt des Auswerfers. Wenn Sie die Fernbedienung langer als 5 Sekunden an den Punkt
halten, wechselt der Auswerfer in den Modus zum Koppeln der Fernbedienung mit dem Auswerfer. In die-
sem Fall befolgen Sie bitte die Anweisungen in Kapitel 8.4.

HINWEIS: Um die Lebensdauer der Batterien zu verlangern, muss der Ballwerfer nach Beendigung
des Trainings immer ausgeschaltet werden. Wenn Sie den Ballwerfer oder die Fernbedienung langere
Zeit nicht benutzen, empfehlen wir, die Batterien vollstandig zu entfernen.

8.4 Koppelnder Fer i mitdem fer (Abbildung 5 auf Seite 3)

Jede Fernbedienung verflgt Uber eigene Funkcodes. Damit die Fernbedienung mit |hrem Auswerfer
kommunizieren kann, muissen beide Gerdte miteinander gekoppelt werden. Beim Kauf eines neuen Sets ist
die Fernbedienung bereits mit dem Auswerfer gekoppelt. Die Kopplung erfolgt, wenn Sie weitere Auswerfer
oder Ballzufihrungen mit Ihrer Fernbedienung koppeln méchten.

WICHTIG: Bevor Sie die Fernbedienung und den Auswerfer koppeln, stellen Sie sicher, dass niemand
anderes seinen D-Ball in Ihrer Nahe verwendet. |hr Auswerfer kénnte den Code einer anderen Fernbe-
dienung empfangen. Dadurch wirde lhr Auswerfer von jemand anderem gesteuert werden. Sollte dies
passieren, koppeln Sie Inren Auswerfer erneut mit lhrer Fernbedienung.

Pairing-Verfahren

Schalten Sie vor Beginn des Paarungsvorgangs den Ballauswerfer aus (keine Kontrollleuchte blinkt).
Ziehen Sie den Auswerfer vor dem Paarungsvorgang nicht heraus - Verletzungsgefahr!

1. Halten Sie die Unterseite der Fernbedienung 5 Sekunden lang an den roten Punkt auf der Unterseite
des Ballauswurfs. Die rote Kontrollleuchte leuchtet auf, anschlieBend die griine Kontrollleuchte.

2. Nach 5 Sekunden blinken beide Kontrollleuchten viermal gleichzeitig und anschlieBend blinken die griine
und die rote Kontrollleuchte abwechselnd.

3. Entfernen Sie die Fernbedienung vom Auswerfer.

4, Dricken Sie auf der Fernbedienung die Taste fur den akustischen Signalgeber Eﬂ (1. bis 4. Position,
je nachdem, mit welchem Auswerfer Sie die Fernbedienung koppeln mdchten).

5. Die erfolgreiche Kopplung wird durch einen langen Piepton des Auswerfers angezeigt.



9. GRUNDLAGEN ZUR VERWENDUNG DES BALLWERFERS

9.1 fziehen des fers (Abbildung 6 auf Seite 3)

1. Legen Sie den Ball auf die Abschlagschale.
2. Drlcken Sie den Ball mit der Handflache bis zur unteren Position des Auswerfers

HINWEIS: Zichen Sie den Auswerfer nur mit einem Ball. Stecken Sie Ihre Finger oder andere Kérperteile
nicht in den ausgefahrenen Auswerfer - dies kdnnte zu schweren Verletzungen flhren. Der Auswerfer darf
nur von Personen Uber 18 Jahren bedient werden.

9.2 FUNKTIONEN DER FERNBEDIENUNG

Mit der Fernbedienung d-ball UP kénnen Sie 4 Ballauswerfer oder BallzufUhrer d-balls steuern (Tasten
mit den Zahlen 1 bis 4). Durch Drlcken der Taste Eﬂ gibt der jeweilige Ballauswerfer ein akustisches Signal ab.
Diese Funktion dient dazu, den Hund darauf aufmerksam zu machen, wo er eine Belohnung in Form eines
abgeschossenen Balls erwarten kann. Mit der Taste /A schieBen Sie den Ball aus dem jeweiligen Ballwerfer ab.
Die Wurfhéhe des Balls erreicht bis zu 3 m (abhangig vom Gewicht des verwendeten Balls). Es kann jeder
Ball mit einem Durchmesser von bis zu 75 mm verwendet werden. Der Ballwerfer kann in vertikaler Position
aufgehangt oder mit einer Metallhalterung abgestutzt werden, um den Ball weit zu werfen. Der Ball kann dann
bis zu einer Entfernung von 6 m geworfen werden.

10. FUR BESTE ERGEBNISSE

101 { i ite der Fernbedi

Das d-ball UP-Set kann bis zu einer Entfernung von 200 m verwendet werden. Die maximale Reichweite wird
jedoch durch eine Reihe von Faktoren beeinflusst - Wetter, Gelande, Vegetation und Ahnliches.

Um die maximale Reichweite des Gerats zu gewahrleisten:

Decken Sie die Antenne auf der Oberseite des Controllers nicht ab.

Halten Sie den Controller beim Senden eines Befehls in vertikaler Position, weit vom Korper entfernt
und mit ausgestrecktem Arm tber dem Kopf.

Uberpriifen Sie die Batterie im Controller und im Auswerfer und ersetzen Sie sie gegebenenfalls.

1. FEHLERBEHEBUNG

1. Lesen Sie diese Gebrauchsanweisung noch einmal durch und Uberprifen Sie, ob das Problem durch
schwache Batterien oder unsachgemafBen Gebrauch verursacht wird.

2. Uberprifen Sie, ob die Batterien richtig eingelegt sind und die richtige Polaritat haben.

3. Wenn die Fernbedienung nicht mit dem Auswerfer kommuniziert, versuchen Sie, die Gerate erneut
zu koppeln - siche Kapitel 8.4.

4. Wenn die Auswurfschale des Auswerfers in der unteren Position stecken bleibt (Verschmutzungen
um die Auswurfschale herum), drehen Sie den Auswerfer mit der Unterseite nach oben und klopfen
Sie ihn leicht auf den Boden. Dadurch wird die Schale geldst und Verschmutzungen um die Auswurfschale
herum entfernt.

5. Wenn das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich an lhren Handler.

12. WARTUNG

Verwenden Sie zum Reinigen lhres d-ball UP-Gerats niemals chemische Reinigungsmittel, Lésungsmittel oder
flichtige Substanzen (Verdlnner, Benzin oder andere Reinigungsmittel). Verwenden Sie ein weiches, feuchtes
Tuch und gegebenenfalls ein neutrales Reinigungsmittel.

Die Fernbedienung ist nur gegen tropfendes Wasser geschitzt - schitzen Sie sie vor Feuchtigkeit.
Das Eindringen von Feuchtigkeit in das Gerat kann zu dauerhaften Schaden flhren. Diese Schaden sind nicht
durch die Garantie abgedeckt.

VDer Auswerfer enthalt wasserdicht verschlossene Elektronik und Batterien. Schitzen Sie den Auswerfer
vor starkem Regen. Das Eindringen von Wasser in den Auswerfer kann zu Schaden am Auslésemotor
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und zur Korrosion der Federn fUhren. Achten Sie darauf, dass die Dichtung im Batteriefachdeckel nicht
beschadigt oder verschmutzt ist, da sonst Feuchtigkeit eindringen kénnte. Uberprifen Sie den festen Sitz
der Schrauben am Batteriefachdeckel.

Wenn Sie den d-ball UP langere Zeit nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus dem Controller
und dem Auswerfer.

13. TECHNISCHE DATEN

Fernbedienung

ReiChWeIte ... . 200 m (direkte Sichtverbindung)
SEIOMVEISOIGUNG ..ottt ettt ettt e e e e e e e e e e Lithium-Batterie CR2 3V
Batterielebensdauer ... .. ... 6 -12 Monate, je nach Nutzung
FrOOUENZ 869,525 MHz
ANEENNE integriert
SCRULZAt . nicht wasserdicht
BetriebSteMPEIatUN .. ..ot -10 °C bis +50 °C
CeWICt 61 Gramm (ohne Batterie)
ADMESSUNGEN ..ottt ettt e et e e e 110 x 52 x 29 mm
Auswerfer

Auswurfhohe ... bis zu 3 m (abhangig vom Gewicht des Balls)
Auswurflange ... bis zu 6 m (abhangig vom Gewicht des Balls und dem Auswurfwinkel)
Maximaler Balldurchmesser ... ... ... .. 75 mm
SEIOMVEISOIGUNG ..ttt ettt e et e e e e e e e e e 4 AA-Alkalibatterien, 15 V
Batterielebensdauer ... ... 6 Monate, je nach Nutzung
ANTENNE e integriert
SChULZArt ... nicht wasserdicht
Betriebstemperatur .. ... ... -10 °C bis +50 °C
GaWIC Rt L
Abmessungen
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1. DECLARATION OF CONFORMITY

launcher complies with Council Directive 2014/53/EU and meets all applicable standards. For more

C € The manufacturer, VNT electronics s.r.o., declares that the Dogtrace d-ball UP electronic ball
information, visit www.dogtrace.com.

2. IMPORTANT NOTICES

Read the instructions carefully before use. Keep the instructions for future reference.

Do not insert your fingers or any other part of your body into the ball slot - SERIOUS INJURY COULD
RESULT!

Only use a ball to wind up the ball launcher.

Only persons over the age of 18 are permitted to operate the ball launcher.

Do not place the remote control near objects that are sensitive to magnetic fields, as this could cause
permanent damage.

The batteries in the remote control and ball launcher must be replaced every two years, even if the device has
not been used for a long time. Never leave a dead battery in the device - it could destroy your device.
Dispose of used batteries at a designated location.

Persons with cardiac support devices (pacemakers, defibrillators) must take appropriate precautions.
D-ball UP emits a certain static magnetic field.

3. ECMA

VNT electronics sr.o. is an active member of the ECMA (Electronic Collar Manufacture
Association), which brings together the highest quality manufacturers of electronic training
aids for dogs. The goal of all members of the association is to develop and manufacture
high-quality, reliable training systems that respect animal welfare. For more information, visit L cmneon )
www.dogtrace.com or www.ecma.eu.com.

4. INTRODUCTION

D-ball UP is a remote-controlled ball launcher used for training service dogs, agility, and general training.
The expectation of a "live" reward in the form of a launched ball motivates the dog to perform tasks faster
and more accurately, which it does with joy. After completing the exercise, the dog receives a reward only
if it deserves it.

The ball is launched from the device using a remote control at a distance of up to 200 m and a height
of up to 3 m. If the launcher is secured in a vertical position using the included strap or supported by a metal
support in an inclined position, the range can reach up to 6 m. The low profile of the d-ball UP (105 mm) allows
for easy camouflage. The remote control can control up to 4 launchers and can be combined with d-ball ball
feeders. Suitable for training centers and home use.

5. PACKAGE CONTENTS

Remote control Pegs for attaching the launcher to the ground - 2 pcs
Ball launcher Metal support - for throwing the ball long distances
CR2 3V lithium battery String for hanging the remote control around
Alkaline AA 1.5V battery - 4 pcs your neck

Strap for hanging the launcher Instructions and warranty card

Ball
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DEVICE DESCRIPTION

6.1 Remote control (Figure 1 on page 2)

Indicator lights 4. Integrated magnet for turning the launcher on/off
Acoustic signal buttons for launchers 1 to 4 5. Hole for threading the neck cord
Ball launch buttons for launchers 1 to 4 6. Battery compartment cover

6.2 Ball launcher (Figure 2 on page 2)

Space for inserting the ball 5. Red target - place to attach the magnet -
Holes for attaching the ball launcher turning the ball launcher on/off

to the ground with a peg 6. Battery compartment cover

Eye for threading the strap to hang the ball 7. Holes for inserting the metal support
launcher 8. Metal support

Indicator lights

PREPARING THE REMOTE CONTROL

7.1 Inserting (replacing) the battery in the remote control

On the back, unscrew the battery compartment cover screw with a Phillips screwdriver and carefully lift it off.
Insert a new CR2 3V battery with the correct polarity. The polarity is marked in the battery compartment
(Fig. 3 on page 3).

Replace the battery compartment cover and tighten the screw with moderate force.

After inserting the battery, the controller remains in standby mode and cannot be turned off.

7.2 Checking the battery status in the remote control
ow battery is indicated by a red light when any button is pressed. When the battery weakens, the performance

(radio range) of the controller will decrease. If the battery is low, insert a new CR2 3V lithium battery into
the controller.

NOTE: After replacing the battery, press any button on the remote control twice to ensure that the battery
indicator displays correctly.

TIP: The battery can be removed more easily using a small screwdriver, which you carefully insert under
its edge.

PREPARING THE BALL LAUNCHER

8.1 Inserting (replacing) the batteries in the launcher

On the underside of the laucher, use a Phillips screwdriver to unscrew the four screws on the battery
compartment cover (marked with a battery symbol).

Slide out the battery holder.

Insert four AA alkaline batteries with the correct polarity (the polarity is marked on the battery holder).
Slide the battery holder back in - the battery holder must be correctly oriented (Fig. 4 on page 3).

Check that the rubber seal is correctly seated in the groove of the battery compartment cover. Ensure that
the seal is clean.

Replace the battery compartment cover and tighten all four screws with moderate force. Checking
the condition of the batteries in the launcher.

8.2 Checking the battery status in the launcher

Flashing indicator lights on the bottom of the launcher (Fig. 2/4 on page 2) are used to check the battery status.

Charged battery - the green light flashes when switched on.
Battery is low - when switched on, both the green and red indicator lights flash. If the batteries are dead,
insert new AA alkaline batteries into the launcher.
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8.3 Turning the launcher on/off

A magnetic switching system is used to switch the launcher on/off, which is activated by placing a magnet
on it (Fig. 5 on page 3). The magnet is located in the lower part of the remote control.

Switching on:

1. Place the bottom part of the remote control on the red round disc on the bottom of the launcher (Fig. 5
on page 3) - the red indicator light will light up, followed by the green light.

2. Once the green light is on, move the remote control away from the launcher. The indicator light will flash
green.

Turning off:

1. Place the bottom of the remote control against the disc on the launcher, as when turning on.

2. After the red indicator light comes on, move the remote control away - the launcher will turn off
and the indicator lights will stop flashing.

IMPORTANT: To activate the launcher, simply hold the remote control against the red target
on the launcher for approximately 1 second. If you hold the remote control against the target for longer
than 5 seconds, the launcher will switch to the remote control pairing mode. If this happens, follow
the instructions in section 8.4.

NOTE: To extend battery life, always turn off the ball feeder after training. If you are not using the feeder
or controller for a long period of time, we recommend removing the batteries completely.

8.4 Pairing the remote control with the launcher (Figure 5 on page 3)
Each remote control has its own radio operating codes. In order for the remote control to communicate
with your ball launcher, they must be paired together. When you purchase a new set, the remote control
is paired with the ball launcher. Pairing is performed when you want to pair additional ball launchers or ball
feeders with your remote control.

IMPORTANT: Before pairing the remote control and the launcher, make sure that no one else is using
their d-ball near you. Your launcher could receive the code from another remote control. This would allow
someone else to control your launcher. If this happens, pair your launcher with your remote control again.

Pairing procedure

Before starting pairing, turn off the ball launcher (no indicator light is flashing).

Do not pull the launcher before pairing - risk of injury!

1. Place the bottom of the remote control against the red target on the bottom of the ball launcher
for 5 seconds. The red indicator light will turn on, followed by the green light.

2. After 5 seconds, both indicator lights will flash four times simultaneously, followed by alternating green
and red flashes.

3. Move the remote control away from the launcher.

4. Press the acoustic signal button Eﬂ on the remote control (Ist to 4th position depending on which launcher
you want to pair).

5. Successful pairing is indicated by a long beep from the launcher.

9. BASICS OF USING THE BALL LAUNCHER

9.1 Winding up the launcher (Figure 6 on page 3)

1. Place the ball on the tee tray
2. Press the ball down with the palm of your hand until it reaches the bottom position of the launcher

NOTE: Only use a ball to cock the launcher. Do not insert your fingers or other body parts into the cocked
launcher - this could result in serious injury. The launcher may only be operated by persons over
the age of 18.
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9.2 1 .

The d-ball UP remote control allows you to control 4 d-ball launchers or feeders (buttons marked
with numbers 1 to 4). Pressing thel:(] button causes the launcher to emit an acoustic signal. This functlon is used
to alert the dog to the location where it can expect a reward in the form of a launched ball. Press the A button
to launch the ball from the launcher.

The ball is launched up to a height of 3 m (depending on the weight of the ball used). Any ball up to 75 mm
in diameter can be used. The launcher can be hung in a vertical position or supported by a metal bracket
for launching the ball further. The ball can then be launched up to a distance of 6 m.

10. FOR BEST RESULTS

10.1 Maximum range of the remote control

The d-ball UP set can be used at a distance of up to 200 m. However, the maximum range is affected
by a number of factors, such as weather, terrain, vegetation, and so on.
To ensure maximum range of the device:
Do not cover the antenna on the top of the controller.
When sending a command, hold the controller in a vertical position away from your body and with your
arm extended above your head.
Check the battery in the controller and launcher and replace it if necessary.

1. TROUBLESHOOTING GUIDE

1. Read these instructions again and check whether the problem is caused by weak batteries or incorrect use.

2. Check that the batteries are in the correct position and inserted with the correct polarity.

3. If the remote control does not communicate with the launcher, try pairing the devices again - see
section 8.4.

4. Ifthe launcher's launch tray gets stuck in the lower position (debris around the launch tray), turn the launcher
upside down and tap it lightly on the ground. This will release the tray and remove any debris around
the launch tray.

5. If the problem persists, contact your dealer.

12. MAINTENANCE

Never use chemical cleaners, solvents, or volatile substances (thinner, gasoline, or other cleaners) to clean your
d-ball UP device. Use a soft, damp cloth and, if necessary, a neutral cleaning agent.

The remote control is only resistant to dripping water - protect it from moisture. Moisture entering the device
can cause permanent damage. This damage is not covered by the warranty.

The launcher contains waterproof electronics and batteries. Protect the launcher from heavy rain. Water
entering the launcher can damage the firing motor and cause corrosion of the springs. Make sure that the seal
in the battery compartment cover is not damaged or dirty, as this could allow moisture to enter. Check that
the screws on the battery compartment cover are tight.

If you are not going to use the d-ball UP for a long time, remove the batteries from the controller and launcher.

13. TECHNICAL DATA

Remote control

RN L.t 200 m (direct visibility)
POWET SUPPIY .. CR2 3V lithium battery
Battery life ... 6-12 months depending on usage

869.525 MHz




ANEONNG integrated
PrOtECHiON .. not waterproof
OPerating teMPEIAtUIE ... ..o ettt ettt e e e e e -10 °C to +50 °C
Weight .. 61 grams (without battery)
DIMENSIONS . .. 110 x 52 x 29 mm
Launcher

Launch height .. ... up to 3 m (depending on ball weight)
Launchdistance ............... . up to 6 m (depending on ball weight and launch angle)

Maximum ball diameter

POWET SUPPIY oot e e e e e 4 AA alkaline batteries, 1.5V
Battery life ... 6 months depending on usage
ANEENNG Lttt integrated
PrOtECHION . not waterproof
Operating teMPEIatUre ... . ... .ttt et et e e e -10 °C to +50 ‘C
VI Nt et e 810 g
DIMENSIONS . .. 255 x 105 x 140 mm

21
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1. DECLARACION DE CONFORMIDAD

d-ball UP cumple con la Directiva 2014/53/EU del Consejo de Europa y con todas las normas

C € El fabricante VNT electronics s.ro. declara que el lanzador electrénico de pelotas Dogtrace
vigentes. Mas informacién en www.dogtrace.com.

2. ADVERTENCIAS IMPORTANTES

Lea atentamente las instrucciones de uso antes de utilizar el producto. Guarde las instrucciones para poder
consultarlas en el futuro.

No introduzca los dedos ni ninguna otra parte del cuerpo en la abertura destinada a la bola: ;PUEDE
PROVOCAR LESIONES GRAVES!

Cargue el lanzador tnicamente con la bola.

El uso del lanzador de pelotas solo esta permitido a personas mayores de 18 afos.

No coloque el mando a distancia cerca de objetos sensibles al campo magnético, ya que podrian sufrir dafos
permanentes.

Las pilas del mando a distancia y del lanzador deben sustituirse cada dos afios, incluso si el dispositivo no se
ha utilizado durante un periodo prolongado. Nunca deje una pila agotada en el dispositivo, ya que podria
danarlo.

Deseche las pilas usadas en un lugar adecuado para ello.

Las personas con dispositivos de asistencia cardiaca (marcapasos, desfibriladores) deben tomar las
precauciones adecuadas. El D-ball UP emite un cierto campo magnético estatico.

3. ECMA

La empresa VNT electronics s.r.o. es miembro activo de la asociacion ECMA (Electronic Collar
Manufacture Association), que agrupa a los mejores fabricantes de dispositivos electrénicos
para el adiestramiento de perros. El objetivo de todos los miembros de la asociacion
es desarrollar y fabricar sistemas de adiestramiento de alta calidad y fiables que respeten
la seguridad del animal. Mas informacion en www.dogtrace.com o en www.ecma.eu.com.

()

FOR PET PROTECTION

4. INTRODUCCION

D-ball UP es un lanzador de pelotas con control remoto que se utiliza para el adiestramiento de perros
de servicio, agilidad y entrenamiento general. La expectativa de una recompensa «viva» en forma de pelota
lanzada motiva al perro a realizar las tareas con mayor rapidez y precision, lo que hace con alegria. Después
de realizar el gjercicio, el perro recibe la recompensa solo si se la merece.

La pelota se lanza desde el dispositivo mediante un mando a distancia a una distancia de hasta 200 my a una
altura de hasta 3 m. Si el lanzador se fija en posicion vertical con la correa incluida o se apoya en una soporte
metdlico en posicién inclinada, el alcance puede llegar hasta los 6 m. El perfil bajo del d-ball UP (105 mm)
permite camuflarlo facilmente. El mando a distancia permite controlar hasta 4 lanzadores y se puede combinar
con los alimentadores de pelotas d-balls. Adecuado para centros de entrenamiento y uso doméstico.

5. CONTENIDO DEL PAQUETE

Mando a distancia Pelota

Lanzador de pelotas Clavija para fijar el lanzador al suelo - 2 uds.

Pila de litio CR2 3V Soporte metdlico - lanzamiento de la pelota a distancia
Pila alcalina AA15V - 4 uds. Corddn para colgar el mando al cuello

Correa para colgar el lanzador Instrucciones y tarjeta de garantia
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6. DESCRIPCION DEL DISPOSITIVO

6.1 Mando adistancia (Imagen 1en la pagina 2.)

1. Indicadores luminosos 4. Iman integrado para encender/apagar

2. Botones de sefal acustica para los lanzadores 1a 4 los lanzadores

3. Botones de lanzamiento de pelota para 5. Orificio para pasar el corddn para el cuello
los lanzadores 1a 4 6. Tapa del compartimento de las pilas

6.2 Lanzadorde pelotas (Imagen 2 en la pagina 2.)

1. Espacio para insertar la bola 5. Disco rojo: lugar para colocar el iman;
2. Orificios para fijar el lanzador al suelo con encendido/apagado del lanzador
un pasador 6. Tapa del compartimento de la bateria
3. Ojal para pasar la correa para colgar el lanzador 7. Orificios para insertar el soporte metalico
4. Indicadores luminosos 8. Soporte metélico
7. PREPARACION DEL MANDO A DISTANCIA

7.1 Colocacién (sustitucién) de la pila en el mando

1. En la parte posterior, desatornille con un destornillador Phillips el tornillo de la tapa del compartimento
de la baterfa y levantela con cuidado.
2. Inserte una nueva bateria CR2 de 3 V con la polaridad correcta. La polaridad esta indicada en el comparti-

mento de la bateria (fig. 3 en la pagina 3).
3. Vuelva a colocar la tapa del compartimento de la pila y apriete el tornillo con la fuerza adecuada.
4. Después de colocar la pila, el mando a distancia permanece en modo de espera y no se puede apagar.

72 P ion del do de la pila en el mando
La bateria agotada se indica mediante una luz roja al pulsar cualquier botén. Cuando la bateria se agota,
el rendimiento (alcance de la radio) del mando a distancia disminuye. Si la bateria estd agotada, inserte una
nueva bateria de litio tipo CR2 de 3 V en el mando a distancia.

AVISO: Después de cambiar la pila, es necesario pulsar dos veces cualquier botén del mando a distancia
para que la indicacion de la pila sea correcta.

CONSEJO: La bateria se puede extraer mas facilmente con un destornillador pequefo, que se introduce
con cuidado por debajo de su borde.

8. PREPARACION DEL LANZADOR DE PELOTAS

8.1 Insercién (sustitucién) de las pilas en el lanzador

1. En la parte inferior del expulsor, desatornille con un destornillador Phillips los cuatro tornillos de la tapa
del compartimento de las pilas (marcado con el simbolo de una pila).

2. Extraiga el soporte de la bateria.

3. Inserte cuatro pilas alcalinas tipo AA con la polaridad correcta (la polaridad estd indicada en el soporte
de la bateria).

4. Vuelva a insertar el soporte de la bateria; el soporte de la bateria debe estar girado correctamente (fig. 4
en la pagina 3).

5. Compruebe que la junta de goma esté bien colocada en la ranura de la tapa del compartimento
de las pilas. Asegurese de que la junta esté limpia.

6. Vuelva a colocar la tapa del compartimento de las pilas y apriete los cuatro tornillos con la fuerza adecuada.
Comprobacién del estado de las pilas en el expulsor.
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82 probacién del do de las pilas del lanzador

Para comprobar el estado de las pilas, hay unos indicadores luminosos parpadeantes en la parte inferior
del expulsor (fig. 2/4 en la pagina 2).
Bateria cargada: cuando esta encendido, parpadea la luz verde.
Bateria débil: cuando estd encendido, parpadean simultdneamente las luces indicadoras verde y roja.
Si las baterias estan agotadas, inserte en el expulsor nuevas baterias alcalinas de tipo AA.

83 Al /- io del | "

Para encender/apagar el expulsor se utiliza un sistema de encendido magnético que se activa colocando
un iman (fig. 5 en la pagina 3). El iman se encuentra en la parte inferior del mando a distancia.

Encendido:

1. Acerque la parte inferior del mando a distancia al disco redondo rojo situado en la parte inferior del expulsor
(fig. 5 en la pagina 3): se encendera la luz indicadora roja y. a continuacioén, la luz indicadora verde.

2. Cuando se encienda la luz indicadora verde, aleje el mando a distancia del expulsor. El indicador
parpadeard en verde.

Apagado:

1. Coloque la parte inferior del mando a distancia sobre el disco del expulsor, igual que al encenderlo.

2. Cuando se encienda el indicador rojo, aleje el mando a distancia: el expulsor se apagara y los indicadores
dejaran de parpadear.

IMPORTANTE: Para encender el expulsor, basta con acercar el mando a distancia al disco rojo del expulsor
durante aproximadamente 1 segundo. Si mantiene el mando cerca del disco durante mas de 5 segundos,
el expulsor pasard al modo de emparejamiento del mando con el expulsor. Si esto ocurre, siga
las instrucciones del capitulo 8.4.

ADVERTENCIA: Para prolongar la vida Util de las pilas, es necesario apagar siempre el lanzador de pelotas
al finalizar el entrenamiento. Si no va a utilizar el lanzador o el mando a distancia durante un periodo
prolongado, le recomendamos que retire completamente las pilas.

8.4 jami del adi: iaconel (Imagen 5 en la pagina 3.)

Cada mando a distancia tiene sus propios coédigos de funcionamiento por radio. Para que el mando a distancia
se comunique con su expulsor, ambos deben emparejarse. Al comprar un nuevo juego, el mando ya viene
emparejado con el expulsor. El emparejamiento se realiza en caso de que desee emparejar otros expulsores
o alimentadores de pelotas con su mando.

IMPORTANTE: Antes de emparejar el mando a distancia y el expulsor, asegurese de que nadie mas esté
utilizando su d-ball cerca de usted. Su expulsor podria recibir el cédigo de otro mando. De este modo,
otra persona podria controlar su expulsor. Si esto ocurre, vuelva a emparejar su expulsor con su mando.

P de p ..

Antes de comenzar el emparejamiento, apague el lanzador de bolas (ninguna luz indicadora parpadea).
No tire del lanzador antes del emparejamiento, ya que existe peligro de lesiones.

. Acerque la parte inferior del mando al disco rojo situado en la parte inferior del lanzador durante
5 segundos. Se encendera la luz indicadora roja y, a continuacion, la luz indicadora verde.

2. Transcurridos 5 segundos, ambas luces indicadoras parpadearan cuatro veces simultdneamente vy,
a continuacion, parpadearan alternativamente la luz verde y la luz roja.

3. Aleje el mando a distancia del expulsor.

4. Pulse el botén de sefal acustica Eﬂ del mando (de la posicién 1 a la 4, segun el expulsor con el que desee
emparejarlo).

5. El emparejamiento correcto se indica con un pitido largo del expulsor.
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9. CONCEPTOS BASICOS SOBRE EL USO DEL LANZADOR DE PELOTAS

9.1 Cargadel lanzador (Imagen 6 en la pagina 3)

1. Coloque la bola en el plato de lanzamiento.
2. Presione la pelota con la palma de la mano hasta la posicion inferior del lanzador.

ADVERTENCIA: Tense el lanzador Unicamente con una pelota. No introduzca los dedos ni ninguna otra
parte del cuerpo en el lanzador tensado, ya que podria sufrir lesiones graves. El lanzador solo puede
ser utilizado por personas mayores de 18 afos.

9.2 i del adi i

El mando a distancia d-ball UP permite controlar 4 lanzadores o alimentadores de pelotas d-balls (botones
marcados con los nimeros del 1 al 4). Al pulsar el botén Eﬂ el lanzador emite una sefal acustica. Esta funcion
sirve para avisar al perro del lugar donde debe esperar la recompensa en forma de pelota lanzada. Con el botén
A lanzaré la pelota desde el lanzador correspondiente.

La altura de lanzamiento de la pelota alcanza hasta 3 m (dependiendo del peso de la pelota utilizada). Se puede
utilizar cualquier pelota con un didmetro de hasta 75 mm. El lanzador se puede colgar en posicion vertical
0 apoyar en un soporte metalico para lanzar la pelota a distancia. La pelota se puede lanzar hasta una distancia
deém.

10. PARA OBTENER LOS MEJORES RESULTADOS

El kit d-ball UP se puede utilizar a una distancia de hasta 200 m. Sin embargo, el alcance maximo depende
de varios factores, como las condiciones meteoroldgicas, el terreno, la vegetacion, etc.

Para garantizar el alcance maximo del dispositivo:
No cubra la antena situada en la parte superior del mando.
Mantenga el mando en posicién vertical, alejado del cuerpo y con el brazo estirado por encima de la cabeza,
mientras envia la orden.
Compruebe la bateria del mando y del lanzador y sustittyala si es necesario.

1. ASESORAMIENTO EN CASO DE PROBLEMAS

1. Vuelva a leer estas instrucciones de uso y compruebe si el problema se debe a pilas débiles o a un uso
incorrecto.

2. Compruebe que las pilas estén en el lugar correcto y colocadas con la polaridad adecuada.

3. Si el mando a distancia no se comunica con el expulsor, intente volver a emparejar los
consulte el capitulo 8.4.

4. Sila bandeja de lanzamiento del expulsor se atasca en la posicién inferior (suciedad alrededor de la bandeja
de lanzamiento), dé la vuelta al expulsor con la parte inferior hacia arriba y golpéelo ligeramente contra
el suelo. Esto liberara la bandeja y eliminara la suciedad alrededor de la bandeja de lanzamiento.

5. Siel problema persiste, pdngase en contacto con su distribuidor.

dispositivos;

12. MANTENIMIENTO

Nunca utilice limpiadores quimicos, disolventes ni sustancias volatiles (diluyentes, gasolina u otros limpiadores)
para limpiar su dispositivo d-ball UP. Utilice un pafio suave humedecido y. si es necesario, un producto
de limpieza neutro.

El mando a distancia solo es resistente a las gotas de agua, por lo que debe protegerse de la humedad.
La entrada de humedad en el interior del dispositivo puede provocar dafos permanentes. Estos dafios no estan
cubiertos por la garantia.

El expulsor contiene componentes electrénicos y baterias sellados de forma hermética. Proteja el expulsor
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de la lluvia intensa. La entrada de agua en el expulsor puede dafar el motor de disparo y corroer los resortes.
Asegurese de que la junta de la tapa del compartimento de la bateria no esté dafada ni sucia, ya que podria
entrar humedad. Compruebe que los tornillos de la tapa del compartimento de la bateria estén bien apretados.
Si no va a utilizar el d-ball UP durante un periodo prolongado, retire las baterias del controlador y del lanzador.

13. DATOS TECNICOS

Mando a distancia

AlCANCE 200 m (visibilidad directa)
AlIMENtaCiON ... pila de litio CR2de 3V
Duraciondelapila ... ... 6-12 meses, dependiendo del uso
FrecuencCia ... ... . 869,525 MHz
Antena .. ... integrada

ProteCCION . ... e no es resistente al agua
Temperatura de funCioNamMIeNtO . ... ... oot de-10°‘Ca+50°C
PESO 61 gramos (sin bateria)
DIMENSIONES ... . 110 x 52 x 29 mm
Lanzador

Alturade lanzamiento ... hasta 3 m (dependiendo del peso de la pelota)
Distancia de lanzamiento ........ hasta 6 m (dependiendo del peso de la pelota y del angulo de lanzamiento)
Didmetro MAaximo de @ Pelota ... ... i 75 mm
AlMENTACION .. 4 pilas alcalinas AA, 15V
Duracionde las pilas . ... ... 6 meses, dependiendo del uso
N =T T integrada
ProtECCION ...ttt e no es resistente al agua
Temperatura de funcionamiento . ................ooiiiii de-10°Ca+50°C
PO 810g
DIMENSIONES ... 255 x 105 x 140 mm
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1. DECLARATION DE CONFORMITE

est conforme & la directive 2014/53/EU du Conseil européen et répond a toutes les normes

C € Le fabricant VNT electronics s.r.o. déclare que le lanceur électronique de balles Dogtrace d-ball UP
en vigueur. Pour plus d'informations, rendez-vous sur www.dogtrace.com.

2. REMARQUES IMPORTANTES

Avant utilisation, lisez attentivement le mode d'emploi. Conservez le mode d'emploi pour une utilisation future.
N'insérez pas vos doigts ou toute autre partie du corps dans l'ouverture destinée a la balle - VOUS
POURRIEZ VOUS BLESSER GRAVEMENT !

N'utilisez que la balle pour armer le lanceur.

L'utilisation du lanceur de balles est réservée aux personnes agées de plus de 18 ans.

Ne placez pas la télécommande a proximité d'objets sensibles aux champs magnétiques, car cela pourrait
les endommager de maniére irréversible.

Les piles de la télécommande et du lanceur doivent étre remplacées tous les deux ans, méme si l'appareil
n'a pas été utilisé pendant une longue période. Ne laissez jamais une pile déchargée dans I'appareil, car cela
pourrait 'endommager.

Jetez les piles usagées dans un endroit prévu a cet effet.

Les personnes portant un appareil d'assistance cardiaque (stimulateur cardiaque, défibrillateur) doivent
prendre les précautions nécessaires. Le D-ball UP émet un certain champ magnétique statique.

3. ECMA

La société VNT electronics s.r.o. est un membre actif de I'association ECMA (Electronic Collar
Manufacture Association), qui regroupe les meilleurs fabricants d'appareils électroniques
destinés au dressage des chiens. L'objectif de tous les membres de l'association i
est de développer et de fabriquer des systéemes d'entrainement fiables et de qualité, qui e T
respectent la sécurité des animaux. Pour en savoir plus, rendez-vous sur www.dogtrace.com  ror ret rroTEcTIioN
ou www.ecma.eu.com.

4. INTRODUCTION

Le D-ball UP est un lanceur de balles télécommandé qui sert a I'entrainement des chiens de service, a l'agilité
et a I'entrainement courant. L'attente d'une récompense « vivante » sous la forme d'une balle lancée motive
le chien a accomplir plus rapidement et plus précisément les taches qu'il exécute ainsi avec plaisir. Une fois
I'exercice terminé, le chien ne regoit sa récompense que s'il la mérite.

La balle est lancée a partir de l'appareil a 'aide d'une télécommande a une distance pouvant atteindre 200 m
et a une hauteur pouvant atteindre 3 m. Si le lanceur est fixé a l'aide de la sangle fournie en position verticale
ou soutenu par un support métallique en position inclinée, la portée peut atteindre 6 m. Le profil bas du d-ball
UP (105 mm) permet un camouflage facile. La télécommande permet de controler jusqu'a 4 lanceurs et peut
étre combinée avec des distributeurs de balles d-balls. Convient aux centres d'entrainement et a un usage
domestique.

5. CONTENU DE L'EMBALLAGE

Télécommande Piquets pour fixer le lanceur au sol - 2 piéces
Lanceur de balles Support métallique - pour lancer la balle a distance
Pile au lithium CR2 3V Cordon pour suspendre la télécommande autour
Piles alcalines AA 15V - 4 piéeces du cou

Sangle pour suspendre le lanceur Mode d'emploi et carte de garantie

Balle
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&4,

DESCRIPTION DE L'APPAREIL

6.1 Télécommande (figure 1a la page 2)

Voyants lumineux

4.

Aimant intégré pour activer/désactiver

Boutons de signal sonore pour les lanceurs 1a 4 les lanceurs
Boutons de lancement de balle pour les lanceurs1a4 5. Orifice pour passer le cordon autour du cou
6. Couvercle du compartiment a piles
6.2 Lanceurde balles (figure 2 a la page 2)
Espace pour insérer la balle 5. Cible rouge - emplacement pour placer I'aimant
Orifices pour fixer le lanceur au sol & l'aide d'un - activation/désactivation du lanceur
piquet 6. Couvercle du compartiment a piles
(Eillet pour passer la sangle permettant 7. Trous pour insérer le support métallique
de suspendre le lanceur 8. Support métallique

Voyants lumineux

PREPARATION DE LA TELECOMMANDE

71 Insertion (remplacement) de la pile dans la télécommande

A larriere, dévissez la vis du couvercle du compartiment a piles a l'aide d'un tournevis cruciforme
et soulevez-le avec précaution.

Insérez une nouvelle pile CR2 3V en respectant la polarité. La polarité est indiquée dans le compartiment
a piles (fig. 3 a la page 3).

Remettez le couvercle du compartiment a piles en place et vissez la vis avec une force modérée.

Une fois la pile insérée, la télécommande reste en mode veille et ne peut pas étre éteinte.

7.2 Veérification de I'état de la pile dans la télécommande

Une batterie déchargée est indiquée par un voyant rouge lorsque vous appuyez sur n'importe quel bouton.

Lol

rsque la batterie s'affaiblit, les performances (portée radio) de la télécommmande diminuent. Si la batterie

est déchargée, insérez une nouvelle pile au lithium de type CR2 3V dans la télécommande.

2.
3.

&4,
5.

AVERTISSEMENT : aprés avoir remplacé la pile, il est nécessaire d'appuyer deux fois sur n'importe quel
bouton de la télécommande pour que l'indicateur de pile fonctionne correctement.

CONSEIL : |a batterie s'enléve plus facilement a l'aide d'un petit tournevis que vous insérez délicatement
sous son bord.

PREPARATION DU LANCEUR DE BALLES

8.1 Insertion (remplacement) des piles dans le lanceur

A l'aide d'un tournevis cruciforme, dévissez les quatre vis du couvercle du compartiment & piles (marqué
du symbole d'une pile) situé sous le lanceur.

Retirez le support de piles.

Insérez quatre piles alcalines de type AA en respectant la polarité (la polarité est indiquée sur le support
de piles).

Remettez le support de piles en place - le support de piles doit étre correctement orienté (fig. 4 a la page 3).
Vérifiez que le joint en caoutchouc est correctement positionné dans la rainure du couvercle
du compartiment a piles. Veillez a ce que le joint soit propre.

Remettez le couvercle du compartiment a piles en place et vissez les quatre vis avec une force modérée.
Vérification de I'état des piles dans I'éjecteur.
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8.2 Veérification de I'état des piles dans le lanceur
Lesvoyantsclignotantssitués sous le dispositifd'éjection (fig. 2/4 & la page 2) permettent de contrdler I'état des piles.

Pile chargée - le voyant vert clignote lorsque 'appareil est allumé.

Batterie faible - lorsque l'appareil est allumé, les voyants vert et rouge clignotent simultanément. Si les piles

sont déchargées, insérez de nouvelles piles alcalines de type AA dans I'éjecteur.

8.3 Mise en marche/arrét du lanceur

Pour activer/désactiver I'éjecteur, on utilise un systtme de commutation magnétique qui s'active en placant
un aimant (fig. 5 a la page 3). L'aimant est situé dans la partie inférieure de la télécommande.

Activation:

1. Placez la partie inférieure de la télécommande contre le disque rouge rond situé au bas de I'éjecteur (fig. 5,
page 3) - le voyant rouge s'allume, puis le voyant vert.

2. Une fois le voyant vert allumé, éloignez la télécommande de I'éjecteur. Le voyant clignotera en vert.

Mise hors tension:

1. Placez la partie inférieure de la télécommande contre le voyant situé sur |'éjecteur, comme pour la mise
en marche.

2. Une fois que le voyant rouge s'est allumé, éloignez la télécommande - |'éjecteur s'éteindra et les voyants
cesseront de clignoter.

IMPORTANT : pour activer I'éjecteur, il suffit d'approcher la télécommmande du disque rouge de I'éjecteur
pendant environ 1 seconde. Si vous maintenez la télécommande prés du disque pendant plus de 5
secondes, I'éjecteur passe en mode d'appairage de la télécommande avec I'éjecteur. Si cela se produit,
procédez comme indiqué au chapitre 8.4.

AVERTISSEMENT : pour prolonger la durée de vie des piles, il est nécessaire d'éteindre le lanceur de balles
a la fin de l'entrainement. Si vous n'utilisez pas le lanceur ou la télécommande pendant une longue
période, nous vous recommandons de retirer complétement les piles.

84 A i delatélé de aveclel (figure 5 a la page 3)

Chaque télécommande dispose de ses propres codes de fonctionnement radio. Pour que la télécommande
puisse communiquer avec votre lanceur, il faut les appairer. Lors de I'achat d'un nouveau kit, la télécommande
est déja appairée avec le lanceur. L'appairage s'effectue lorsque vous souhaitez appairer d'autres lanceurs
ou distributeurs de balles a votre télécommande.

IMPORTANT : avant de coupler la télécommande et le lanceur, assurez-vous que personne d'autre n'utilise
sa balle D-Ball a proximité. Votre lanceur pourrait recevoir le code d'une autre télécommande. Dans ce
cas, votre lanceur serait controlé par quelqu'un d'autre. Si cela se produit, couplez a nouveau votre lanceur
avec votre télécommande.

Procédure d'appairage

Avant de commencer I'appairage, éteignez le lanceur de balles (aucun voyant ne clignote).

Ne tirez pas sur le lanceur avant l'appairage - risque de blessure !

1. Placez la partie inférieure de la télécommande contre le disque rouge situé sous le lanceur pendant
5 secondes. Le voyant rouge s'allume, puis le voyant vert.

2. Au bout de 5 secondes, les deux voyants clignotent quatre fois simultanément, puis le voyant vert
et le voyant rouge clignotent alternativement.

3. Eloignez la télécommande de I'éjecteur.
4. Appuyez sur le bouton du signal sonore lﬂ (Tere a 4éme position selon I'éjecteur que vous souhaitez coupler)

sur la télécommande.
5. Le couplage réussi est indiqué par un long bip de I'éjecteur.
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9. PRINCIPES DE BASE D'UTILISATION DU LANCEUR DE BALLES

9.1 Armementdu lanceur (figure 6 a la page 3)
1. Placez la balle sur le tee.
2. Appuyez sur la balle avec la paume de votre main jusqu'a la position inférieure du lanceur

AVERTISSEMENT : N'utilisez que la balle pour actionner le lanceur. Ne mettez pas vos doigts ou d'autres
parties du corps dans le lanceur actionné, car cela pourrait causer des blessures graves. Le lanceur ne peut
étre utilisé que par des personnes agées de plus de 18 ans.

9.2 i delatélé

La télécommande d-ball UP permet de controler 4 lanceurs ou distributeurs de balles d-balls (boutons
numeérotés de 1 a 4). En appuyant sur le bouton lﬂ v, le lanceur émet un signal sonore. Cette fonction sert
a signaler au chien l'endroit ou il peut s'attendre a recevoir une récompense sous forme de balle lancée.
Le bouton A vous permet de lancer la balle & partir du lanceur correspondant.

La hauteur de lancement de la balle peut atteindre 3 m (en fonction du poids de la balle utilisée). Vous pouvez
utiliser n'importe quelle balle d'un diamétre maximal de 75 mm. Le lanceur peut étre suspendu a la verticale
ou soutenu par un support métallique pour lancer la balle plus loin. La balle peut alors étre lancée jusqu'a une
distance de 6 m.

10. POUR DE MEILLEURS RESULTATS

10.1 Portée delatélé

Le kit d-ball UP peut étre utilisé jusqu'a une distance de 200 m. Cependant, la portée maximale dépend
de plusieurs facteurs : les conditions météorologiques, le terrain, la végétation, etc.
Pour garantir la portée maximale de I'appareil :

Ne couvrez pas l'antenne située sur le dessus de la télécommande.

Lorsque vous envoyez une commande, tenez la télécommande a la verticale, loin de votre corps, et le bras
tendu au-dessus de votre téte.

Vérifiez |a batterie de la télécommande et du lanceur, et remplacez-la si nécessaire.

1. CONSEILS EN CAS DE PROBLEMES

. Relisez attentivement ce mode d'emploi et vérifiez que le probléme n'est pas di a des piles faibles

ou a une mauvaise utilisation.

2. Vérifiez que les piles sont correctement positionnées et insérées avec la bonne polarité.

3. Si la télécommande ne communique pas avec I'éj : yez de pler a les app
- voir chapitre 8.4.

4. Si le godet d'éjection se bloque en position basse (saletés autour du godet d'éjection), retournez I'éjecteur
et tapotez-le légérement sur le sol. Cela permettra de libérer le godet et d'éliminer les saletés autour
du godet d'éjection.

5. Sile probleme persiste, contactez votre revendeur.

12. ENTRETIEN

N'utilisez jamais de nettoyants chimiques, de solvants ou de substances volatiles (diluant, essence ou autres
nettoyants) pour nettoyer votre appareil d-ball UP. Utilisez un chiffon doux humidifié et, si nécessaire,
un produit nettoyant neutre.

La télécommande est uniquement résistante aux gouttes d'eau - protégez-la de I'numidité. La pénétration
d'humidité a l'intérieur de l'appareil peut entrainer des dommages irréversibles. Ces dommages ne sont
pas couverts par la garantie.

Le lanceur contient des composants électroniques et des piles hermétiquement fermés. Protégez le lanceur
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des pluies torrentielles. La pénétration d'eau dans le lanceur peut endommager le moteur de lancement
et corroder les ressorts. Veillez a ce que le joint du compartiment a piles ne soit pas endommagé ou encrassé,
car cela pourrait entrainer une infiltration d'humidité. Vérifiez que les vis du compartiment a piles sont bien
serrées.

Si vous n'utilisez pas le d-ball UP pendant une longue période, retirez les piles du contréleur et du lanceur.

13. CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Télécommande

POt . 7200 m (ligne de vue directe)
AlMENTAtION . 7pile lithium CR2 3V
Duréedeviedelapile ... ... 76 a12 mois selon l'utilisation
FrEOUENGCE . ..t e 7869,525 Mhz
N =T T = 7intégrée
Indice de Protection . ...... ... i 7non étanche
Température de fONCHONNEMENT .. ... . ... . 7-10 °C 4 +50 °C
POIS e 761 grammes (sans pile)
DIMENSIONS . .. 7110 x 52 x 29 mm
Lanceur

Hauteurde lancement ......... ... ... e 7jusqu'a 3 m (en fonction du poids de la balle)
Distance de lancement ............. 7jusqu'a 6 m (en fonction du poids de la balle et de I'angle de lancement)
Diameétre maximaldelaballe ... ... ... ... 775 mm
AlIMENtation .. ... 74 piles alcalines AA, 1.5V
Duréedevie des Piles . ... ... ... 76 mois selon I'utilisation
ANEENINE 7intégrée

Indice de protection . 7non étanche

Température de fonctionnement ... ... ... .. 7-10 °C 4 +50 °C
POIaS 7810 g
DIMENSIONS . 7255 x 105 x 140 mm
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1. MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

megfelel az Eurépai Tanacs 2014/53/EU iranyelvének és minden érvényes szabvanynak. Tovabbi

C € A gyartd, a VNT electronics s.r.o. kijelenti, hogy a Dogtrace d-ball UP elektronikus labda-kilévé
informaciok: www.dogtrace.com.

2. FONTOS FIGYELMEZTETESEK

Hasznalat elétt gondosan olvassa el a hasznalati utasitast. Az utasitast Orizze meg esetleges jovébeli
hasznalatra.

Ne tegye ujjait vagy mas testrészeit a labda szamara kijel6lt nyilasba - EZ KOMOLY SERULESEKHEZ
VEZETHET!

A labdaadagolét csak labdaval htizza meg.

A labda-kibocsato kezelése csak 18 év feletti személyek szamara engedélyezett.

Ne tegye a tavirdnyitét magneses mezére érzékeny targyak kozelébe, mert azok tartésan megsérilhetnek.
A taviranyito és a kibocsato elemeit két évente ki kell cserélni, még akkor is, ha a készliléket hosszabb ideig
nem hasznaltadk. Soha ne hagyjon lemerllt elemet a készllékben - ez tonkreteheti a készuléket.

A hasznalt elemeket a kijelolt helyen dobja el.

A szivmUkddést tdmogatd eszkdzzel (szivritmus-szabalyozé, defibrillator) rendelkezé személyeknek be kell
tartaniuk a megfelelé évintézkedéseket. A D-ball UP bizonyos statikus magneses mezét bocsat ki.

3. ECMA

A VNT electronics sr.o. tarsasag aktiv tagja az ECMA (Electronic Collar Manufacture
Association) szovetségnek, amely a legkivaldbb minéségu elektronikus kutyakiképzé eszkdzok
gyartoit tomoriti. A szdvetség minden tagjanak célja olyan kivald minéségl és megbizhatd
kiképzé rendszerek fejlesztése és gyartasa, amelyek tiszteletben tartjak az allatok biztonsagat.
Tovabbi informaciok: www.dogtrace.com vagy www.ecma.eu.com.

()

4. BEVEZETES

A D-ball UP egy taviranyitasu labda-kilové, amely szolgalati kutyak kiképzésére, agilitasra és altalanos kiképzésre
szolgal. A kilétt labda formajaban megjelené ,é16" jutalomra vald varakozas motivalja a kutyat a feladatok
gyorsabb és pontosabb végrehajtasara, amelyet igy 6rommel végez. A gyakorlat elvégzése utan a kutya csak
akkor kap jutalmat, ha megérdemili.

A labdat a készulékbdl taviranyitéval lehet kiléni, akar 200 m tavolsagra és 3 m magassagba. Ha a labda-kilévé
a mellékelt hevederrel fliggéleges helyzetben van régzitve, vagy fémtartéval ferde helyzetben van alatdmasztva,
alétavolsag elérhetia 6 m-tis. Ad-ball UP alacsony profilja (105 mm) konnyl alcazast tesz lehetévé. A tavirdnyitéval
akar 4 dobd is vezérelhetd, és kombinalhato a d-balls labdaadagoldkkal. Alkalmas edzékézpontokba és otthoni
hasznalatra egyarant.

5. ACSOMAGTARTALMA

Taviranyitoé Labda

Labda-kilové Csap a labda-kilévé foldhoz rogzitéséhez - 2 db
CR2 3V litium elem Fém tarto - a labda tavolsagi kilévéséhez

Alkéli elem AA15V -4 db Zsinor a vezérlé nyakba akaszthatésagahoz
Pant a labda-kilové felfliggesztéséhez Hasznalati utasitas és jotallasi jegy
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6. AKESZULEKLEIiRASA

6.1 Tavirdnyité (1. bra a 2. oldalon)

1. Jelzéfények 4. Beépitett magnes a dobdgép be-/
2. Hangjelzé gombok a 1-4. dobégéphez kikapcsolasahoz
3. Labda dobégép gombok a 1-4. dobégéphez 5. Nyilas a nyakpant athuzasahoz

6. Elemtarto fedél

6.2 Labda-kibocsaté (2. abra a 2. oldalon)

1. A labda behelyezésére szolgald hely 5. Piros célpont - a magnes elhelyezésének helye -
2. Adobogép foldhoz régzitésére szolgald lyukak a dobdszerkezet kikapcsoldsa/bekapcsoldsa
3. A dobogép felakasztasara szolgald heveder 6. Az akkumulator rekesz fedele
athuzasara szolgald szem 7. Nyildsok a fémtartéd behelyezéséhez
&. Jelzéfények 8. Fémtarté
7. ATAVIRANYITO ELOKESZITESE

71 Azelem behel: ése (cseréje) a taviranyi

y y

. A hatoldalon csavarja ki a keresztcsavarhuzéval a fedélcsavart, és 6vatosan emelje le a fedelet.

2. Helyezze be az Uj CR2 3V elemet a megfelelé polaritassal. A polaritas a fedélben van jeldlve (3. dbra, 3. oldal).
3. Helyezze vissza a fedelet, és megfelelé erdvel csavarozza be a csavart.

4. Az elem behelyezése utan a vezérlé tovabbra is készenléti allapotban van - nem lehet kikapcsolni.

7.2 Azelem illapotanak ellenérzése a taviranyitéban

A lemerUlt elemrdl egy piros jelzéfény tajékoztat, ha barmelyik gombot megnyomja. Ha az elem lemertl,
a vezérlé teljesitménye (radidhatdtavolsaga) csokken. Ha az elem lemertlt, helyezzen be egy Uj CR2 3V litium
elemet a vezérlébe.

FIGYELEM: Az akkumulator cseréje utan az akkumulator megfeleld jelzéséhez kétszer meg kell nyomni
barmelyik gombot a vezérlén.

TIPP: Az akkumulatort kdnnyebben ki lehet venni egy kis csavarhuzéval, amelyet évatosan be kell dugni
az akkumulator szélébe.

8. ALABDA-KILOVO KESZULEK ELOKESZITESE

8.1 Azelemek behelyezése (cseréje) a kilévo késziilékbe

1. A kiadd alsé részén egy keresztfejl csavarhizéval csavarja ki a négy csavart a akkumulator rekesz fedelérdl
(akumulator szimbolummal jeldlve).

2. Huzza ki az elemtartét.

. Helyezzen be négy AA tipusu alkali elemet a megfelelé polaritassal (a polaritds az elemtartéon van jeldlve).

4. Helyezze vissza az elemtartot - az elemtarténak megfeleléen el kell lennie forditva (4. dbra a 3. oldalon).

. Ellendrizze, hogy a gumitdmités megfelelden illeszkedik-e a elemrekesz fedél hornyaba. Ugyeljen a tomités

tisztasagara.

6. Helyezze vissza az elemrekesz fedelét, és megfeleld erével csavarozza be mind a négy csavart. Az elemek

allapotanak ellenérzése a kidobdban.

[

8.2 Azelemek dllapotanak ellendrzése a kilové készillékben
Az akkumulatorok allapotat a kil6ké aljan talalhatd villogo jelzéfények jelzik (2/4. dbra a 2. oldalon).

Feltoltott akkumulator - bekapcsolt allapotban a zold jelzéfény villog.
Akkumulator gyenge - bekapcsolt allapotban a zéld és a piros jelzéfény egyszerre villog. Ha az akkumulator
lemertlt, helyezzen be Uj AA tipusu alkali elemeket a kidobdba.
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83 Akilové késziilék be-/kikap

A kidobo be-/kikapcsolasahoz magneses kapcsolorendszert hasznalnak, amelyet magnes hozzaadasaval lehet
aktivalni (5. dbra a 3. oldalon). A magnes a taviranyitd alsé részében talalhato.

Bekapcsolas:

1. Helyezze a tavirdnyité alsé részét a kidobd alsé részén taldlhatd piros kerek jelzétarcsahoz (5. abra
a 3. oldalon) - a piros jelzéfény, majd a zdld jelzéfény kigyullad.

2. A zold jelzéfény kigyulladasa utan tavolitsa el a taviranyitot a kidobotdl. A jelzéfény zélden villogni fog.

Kikapcsolas:

1. Helyezze a vezérlé alsé részét a kidobd lencséjéhez, ugyanugy, mint bekapcsolaskor.

2. Miutan a piros jelzéfény kigyulladt, tavolitsa el a vezérlét - a kidobd kikapcsol, és a jelzéfények villogasa
megszunik.

FONTOS: A kiadd bekapcsoldsdhoz elegendd a tdviranyitét korulbeldl 1 masodpercig a kiadd piros
Jjelzéfényéhez tartani. Ha a taviranyitdt 5 masodpercnél tovabb tartja a jelzéfényhez, a kiadd a taviranyitod
és a kiado parositasi modba valt. Ha ez megtorténik, kdvesse a 8.4. fejezetben leirtakat.

FIGYELEM: Az akkumulatorok élettartamanak meghosszabbitasa érdekében a labda-kilévé gépet
az edzés befejezése utan mindig ki kell kapcsolni. Ha a kilévé gépet vagy a vezérlét hosszabb ideig nem
haszndlja, javasoljuk, hogy vegye ki az akkumulatorokat.

8.4 A taviranyité parositasa a labda-kilévével (5. dbra a 3. oldalon)
Minden tavirdnyité rendelkezik sajat radidfrekvencias muikodési kodokkal. Ahhoz, hogy a tavirdnyitd
kommunikalni tudjon a labdaadagoléval, a két eszkozt dssze kell parositani. Uj készlet vasarlasa esetén
a taviranyitd és a labdaadagolé mar parositva van. A parositas akkor szlikséges, ha tovabbi labdaadagoldkat vagy
labdaadagoldkat szeretne parositani a taviranyitoval.

FONTOS: A taviranyitd és a kilovd parositasa elétt gyézédjon meg arrédl, hogy senki mas nem hasznalja
a d-balljat a kozelében. A kildvéje mas taviranyitoé kodjat is fogadhatja. Ezaltal a kilévéjét mas személy
is irdnyithatna. Ha ez megtorténik, parositsa Ujra a kilovojét a taviranyitojaval.

Parositasi eljaras

A parositds megkezdése el6tt kapcsolja ki a labda-kilokét (nem villog a jelzéfény).

A parositas elétt ne hizza meg a kilokét - balesetveszély!

1. Helyezze a vezérld alsé részét 5 masodpercre a labdaadagold alsé részén taldlhato piros jelzéfényre. A piros
jelzéfény, majd a zold jelzéfény kigyullad.

2. 5 masodperc elteltével mindkét jelzéfény egyszerre négyszer villog, majd a zéld és a piros jelzéfény felvaltva
villog.

3. Tavolitsa el a taviranyitot a kilokétdl.

4. Nyomja meg a tavirdnyiton az akusztikus jelzés gombjat E(] (1. és 4. pozicio, attdl flUggden, hogy melyik
kilokoét szeretné parositani).

5. A sikeres parositast a kiloké hosszu sipolasa jelzi.

9. ALABDA-KILOVO HASZNALATANAK ALAPJAI

9.1 Alabda-kilové felhizasa (6. abra a 3. oldalon)

1. Helyezze a labdat a dobdétalcéara
2. A tenyerével nyomja le a labdat a dobd alsé pozici

9

FIGYELEM: A kilokét csak labdéaval huzza meg. Ne tegye az ujjait vagy mas testrészeit a meghuzott
kilokoébe - sulyos sértiléseket okozhat. A kilokdt csak 18 év feletti személyek hasznalhatjak.
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9.2 A taviranyité funkciéi

A d-ball UP taviranyitéval 4 d-ball labda-kilévé vagy adagold vezérelhetd (a 1-tél 4-ig szdmozott gombokkal).
A l:ﬂ gomb megnyomasaval a kilévé hangjelzést ad. Ez a funkcié arra szolgél, hogy a kutya tudjon arrdl, hol
varhatja a jutalmat, azaz a kil6tt labdat. A ,’Q gombbal elindithatja a labdat az adott dobdgépbdl.

A labda kilévési magassaga eléri a 3 métert (a hasznalt labda sulyatdl fuggéen). Barmilyen, legfeljebb 75 mm
atmeérgjl labda hasznalhato. A kilové fuggdleges helyzetben felakaszthato, vagy fémtartéval alatdmaszthatd
a labda tavolabbi kildvéséhez. A labda igy akar 6 méter tavolsagra is kiléhetd.

10. ALEGJOBB EREDMENYEK ELERESE ERDEKEBEN

101 A taviranyité imali: 6ta a

y

A d-ball UP készletet 200 m tavolsagig lehet hasznalni. A maximalis hatétavolsagot azonban szamos tényezé
befolyasolja - az id¢jaras, a terep, a névényzet és hasonld tényezdék.

A készulék maximalis hatétavolsaganak biztositasa érdekében:

Ne takarja el a vezérl6 felsé részén taldlhatd antennat.
A parancsok kuldésekor tartsa a vezérlét fliggdleges helyzetben, tavol a testétdl, kinyujtott karral a feje felett.
Ellendrizze a vezérl6 és a kilové akkumulatorat, és szUkség esetén cserélje ki.

1. HIBAELHARITASI UTMUTATO

Olvassa el Ujra ezt a haszndlati utasitast, és ellendrizze, hogy a probléma nem gyenge elemek vagy helytelen

hasznalat miatt alakult-e ki.

2. Ellenérizze, hogy az elemek a megfeleld helyen vannak-e és a megfelelé polaritassal vannak-e behelyezve.

3. Ha a taviranyité nem kommunikal a kidobéval, prébalja meg ujra parositani a késziilékeket - |asd
a 8.4. fejezetet.

4. Ha a kidobd eszkéz inditod talcaja alsé helyzetben beragad (szennyezddés az inditd talca korul) - forditsa
meg a kidobd eszkozt alsé oldalaval felfelé, és dvatosan kopogtassa meg a foldon. Ezzel a télca felszabadul,
és a szennyezddés eltavolitasra kerll az inditd talca korul.

5. Ha a probléma tovabbra is fennall, vegye fel a kapcsolatot forgalmazdéjaval.

12. KARBANTARTAS

A d-ball UP készUlék tisztitdsdhoz soha ne haszndljon vegyi tisztitoszereket, olddszereket vagy illékony
anyagokat (higito, benzin vagy mas tisztitdszerek). Hasznaljon puha, nedves ruhat és szlkség esetén semleges
tisztitdszert.

A tavirdnyité csak cseppviz ellen védett - dvja a nedvességtdl. A készulék belsejébe bejutd nedvesség maradandoé
karosodast okozhat. A garancia nem terjed ki erre a karosodasra.

A kidobdban vizalléan lezért elektronika és akkumulator talalhaté. Ovja a kidobdt az erés esétdl. A kidobdba
bejuté viz karosithatja a kilévé motort és korréziét okozhat a rugdkban. Ugyeljen arra, hogy a akkumulatorrekesz
fedél tomitése ne legyen sérllt vagy szennyezett - ez nedvesség bejutdsdhoz vezethet. Ellendrizze
az akkumulatorrekesz fedél csavarjainak meghtzasat.

Ha a d-ball UP-ot hosszabb ideig nem hasznalja, vegye ki az akkumulatorokat a vezérl6bdl és a kilovobadl.
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13. MUSZAKI ADATOK

Taviranyité

HatOtAVOISAG . ... oo 200 m (kozvetlen lathatdsag)
TAPIATAS ... CR2 3V litiumelem
Az elem élettartama .. ...t 6-12 hdonap. a hasznalattdl fliggden
FrekVeNCia ... 869,525 MHz
ANEENNG e integralt

Védettség . . nem vizallé

Uzemi hOMEBISEKIBL . ... .. -10 °C és +50 °C kozott
SULY 61 gramm (elem nélkul)
MEretek ... 10 x 52 x 29 mm
Kidobé

Kidobasi magassag .. .. akar 3 m (a labda sulyatol fuggden)

Kidobasi tavolsag ... akar 6 m (a labda sulyatdél és a kidobasi szogtdl fliggden)
Alabda maximalis atMErGje .. ... .. 75 mm
TAPEIATAS . 4 db 15 V-os AA alkali elem
Az elemek élettartama ... ... .. ... 6 honap, a hasznalattdl figgéen
ANEENNG e beépitett
RV 1] Y=Y nem vizallé
Uzemi hOMEISEKIBE .. ..ot -10 °C és +50 °C kdzétt
SUY 810 g
Méretek ... .. 255 x 105 x 140 mm
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1. DICHIARAZIONE DI CONFORMITA

& conforme alla direttiva del Consiglio europeo 2014/53/EU e soddisfa tutti gli standard applicabili.

c € Il produttore VNT electronics s.r.o. dichiara che il lanciapalle elettronico Dogtrace d-ball UP
Maggiori informazioni su www.dogtrace.com.

2. AVVERTENZE IMPORTANTI

Leggere attentamente le istruzioni per l'uso prima dell'utilizzo. Conservare le istruzioni per un eventuale
uso futuro.

Non inserire le dita o altre parti del corpo nell'apertura destinata alla pallina - POTREBBE PROVOCARE
GRAVI LESIONI!

Caricare il lanciapalle solo con la pallina.

L'uso dell'espulsore di palline & consentito solo a persone di eta superiore ai 18 anni.

Non posizionare il telecomando in prossimita di oggetti sensibili ai campi magnetici, poiché potrebbero
subire danni permanenti.

Le batterie del telecomando e dell'espulsore devono essere sostituite ogni due anni, anche se il dispositivo
non é stato utilizzato per un lungo periodo. Non lasciare mai una batteria scarica nel dispositivo, poiché
potrebbe danneggiarlo.

Smaltire le batterie usate in un luogo apposito.

Le persone con dispositivi di supporto cardiaco (pacemaker, defibrillatori) devono osservare le misure
preventive appropriate. D-ball UP emette un certo campo magnetico statico.

3. ECMA

La societa VNT electronics s.r.o. & membro attivo dell'associazione ECMA (Electronic Collar
Manufacture Association), che riunisce i migliori produttori di dispositivi elettronici per
I'addestramento dei cani. L'obiettivo di tutti i membri dell'associazione & quello di sviluppare
e produrre sistemi di addestramento affidabili e di alta qualita che rispettino la sicurezza wiww-scma.eu.com

degli animali. Maggiori informazioni su www.dogtrace.com o su www.ecma.eu.com. rom pET ROTECTION

4. INTRODUZIONE

D-ball UP ¢ un lanciapalle telecomandato che serve per l'addestramento dei cani da servizio, l'agility
e l'addestramento normale. L'aspettativa di una ricompensa “viva" sotto forma di una palla lanciata motiva
il cane a svolgere i compiti in modo piu rapido e preciso, che cosi esegue con gioia. Dopo aver completato
|'esercizio, il cane riceve la ricompensa solo se la merita.

La pallina viene lanciata dal dispositivo tramite un telecomando fino a una distanza di 200 m e un‘altezza
di 3 m. Se il lanciapalle é fissato in posizione verticale con la cinghia in dotazione o sostenuto da un supporto
metallico in posizione inclinata, la gittata pud raggiungere i 6 m. Il profilo basso del d-ball UP (105 mm)
ne facilita il camuffamento. Il telecomando consente di controllare fino a 4 lanciatori e pud essere combinato
con i distributori di palline d-balls. Adatto sia per centri di addestramento che per uso domestico.

5. CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

Telecomando Pallina

Lanciapalle Perno per fissare il lanciapalle al suolo - 2 pz
Batteria al litio CR2 3V Supporto metallico - lancio della pallina a distanza
Batteria alcalina AA15V - 4 pz Cordino per appendere il telecomando al collo
Cinghia per appendere il lanciapalle Istruzioni e certificato di garanzia
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DESCRIZIONE DELL'APPARECCHIO

6.1 Telecomando (figurala pag.2)

Spie luminose 4. Magnete integrato per |'attivazione/
Pulsanti del segnale acustico per gli espulsori disattivazione dell'espulsore

dala4 5. Foro per il passaggio del cordino da collo
Pulsanti di espulsione della pallina per gli 6. Copertura del vano batterie

espulsoridala4

6.2 Lanciapalle (figura 2 a pag. 2)

Spazio per inserire la pallina 5. Disco rosso - punto di contatto del magnete -
Fori per fissare il lanciatore al suolo con un spegnimento/accensione dell'espulsore
picchetto 6. Coperchio del vano batterie

Occhione per infilare la cinghia per appendere 7. Fori per l'inserimento del supporto metallico
il lanciatore 8. Supporto metallico

Spie luminose

PREPARAZIONE DEL TELECOMANDO

71  Inseri ( ituzione) della batteria nel telecomando

Sul retro, svitare la vite del coperchio del vano batterie con un cacciavite a croce e sollevare con cautela.
Inserire una nuova batteria CR2 3V con la polarita corretta. La polarita & indicata nel vano batterie (fig. 3
a pag. 3).

Rimettere il coperchio del vano batterie e avvitare la vite con una forza adeguata.

Dopo aver inserito la batteria, il telecomando rimane in modalita standby e non pud essere spento.

7.2 Controllo dello stato della batteria nel telecomando
batteria scarica € indicata da una spia rossa quando si preme un tasto qualsiasi. Quando la batteria si scarica,

le prestazioni (portata radio) del telecomando diminuiscono. Se la batteria € scarica, inserire una nuova batteria
al litio di tipo CR2 3V nel telecomando.

&4,

ATTENZIONE: dopo aver sostituito la batteria, & necessario premere due volte un tasto qualsiasi sul
telecomando affinché la batteria venga indicata correttamente.

SUGGERIMENTO: |a batteria pud essere rimossa piu facilmente utilizzando un piccolo cacciavite, che
va inserito con cautela sotto il bordo della batteria.

PREPARAZIONE DEL LANCIAPALLE

8.1 Inseri ituzi delle batterie nel lanciapalle

Sul lato inferiore dell'espulsore, svitare con un cacciavite a croce i quattro bulloni del coperchio del vano
batterie (contrassegnato dal simbolo della batteria).

Estrarre il supporto della batteria.

Inserire quattro batterie alcaline di tipo AA con la polarita corretta (la polarita & indicata sul supporto della
batteria).

Reinserire il supporto della batteria: il supporto della batteria deve essere ruotato correttamente (fig. 4
a pag. 3).

Controllare che la guarnizione in gomma sia posizionata correttamente nella scanalatura del coperchio
del vano batterie. Assicurarsi che la guarnizione sia pulita.

Rimettere il coperchio del vano batterie e avvitare con forza adeguata tutte e quattro le viti. Controllo dello
stato delle batterie nell'espulsore.
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8.2 Controllo dello stato della batteria nel lanciapalle
Percontrollare lo stato delle batterie, utilizzare le spie lampeggianti sul lato inferiore dell'espulsore (fig. 2/4 a pag. 2).

Batteria carica: quando € accesa, la spia verde lampeggia.
Batteria scarica: quando l'apparecchio € acceso, lampeggiano contemporaneamente le spie verde e rossa.
Se le batterie sono scariche, inserire nel dispositivo di espulsione nuove batterie alcaline di tipo AA.

Per accendere/spegnere |'espulsore si utilizza un sistema di commutazione magnetico che si attiva avvicinando
un magnete (fig. 5 a pag. 3). Il magnete é situato nella parte inferiore del telecomando.

A . P . del lanci

Accensione:

1. Awvicinare la parte inferiore del telecomando al disco rosso rotondo nella parte inferiore dell'espulsore (fig. 5
a pag. 3): si accendera la spia rossa, seguita dalla spia verde.

2. Dopo l'accensione della spia verde, allontanare il telecomando dall'espulsore. La spia lampeggera in verde.

Spegnimento:

1. Awvicinare la parte inferiore del telecomando al disco sull'espulsore come per l'accensione.

2. Dopo l'accensione della spia rossa, allontanare il telecomando: I'espulsore si spegnera e le spie smetteranno
di lampeggiare.

IMPORTANTE: per attivare I'espulsore é sufficiente awvicinare il telecomando al mirino rosso dell'espulsore
per circa 1 secondo. Se si tiene il telecomando vicino al mirino per pit di 5 secondi, I'espulsore passera
alla modalita di accoppiamento del telecomando con I'espulsore. In tal caso, procedere come descritto
nel capitolo 8.4.

ATTENZIONE: per prolungare la durata delle batterie, € necessario spegnere sempre il lanciapalle
al termine dell'allenamento. Se non si utilizza il lanciapalle o il telecomando per un periodo di tempo
prolungato, si consiglia di rimuovere completamente le batterie.

84 A i del tel do conil I

(figura 5 a pagina 3)

Ogni telecomando ha i propri codici operativi radio. Affinché il telecomando possa comunicare con il vostro
espulsore, & necessario che i due dispositivi siano accoppiati. Quando acquistate un nuovo set, il telecomando
& gia accoppiato con l'espulsore. L'accoppiamento viene effettuato nel caso in cui desideriate accoppiare
al vostro telecomando altri espulsori o alimentatori di palline.

IMPORTANTE: prima di accoppiare il telecomando e I'espulsore, assicurarsi che nessun altro stia utilizzando
il proprio d-ball nelle vicinanze. L'espulsore potrebbe ricevere il codice di un altro telecomando. In tal caso,
l'espulsore verrebbe controllato da qualcun altro. Se cid dovesse accadere, accoppiare nuovamente
I'espulsore al proprio telecomando.

Prima di iniziare l'accoppiamento, spegnere |'espulsore delle palline (nessuna spia luminosa lampeggiante).
Non caricare I'espulsore prima dell'accoppiamento: pericolo di lesioni!

1. Awvicinare la parte inferiore del telecomando al disco rosso sulla parte inferiore dell'espulsore per 5 secondi.
Si accendera la spia rossa, seguita dalla spia verde.

2. Dopo 5 secondi, entrambe le spie lampeggeranno quattro volte contemporaneamente, quindi
lampeggeranno alternativamente la spia verde e quella rossa.

. Allontanare il telecomando dall'espulsore.

&. Premere il pulsante del segnale acustico Eﬂ sul telecomando (da 1 a 4 a seconda dell'espulsore che si desidera
accoppiare).

. L'accoppiamento riuscito € indicato da un lungo segnale acustico dell'espulsore.

w
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9. NOZIONI DI BASE SULL'USO DEL LANCIAPALLE

9.1 Cari del lanci (figura 6 a pagina 3)

1. Posizionare la pallina sul tee
2. Con il palmo della mano, spingere la pallina fino alla posizione inferiore dell'espulsore.

ATTENZIONE: Azionare l'espulsore solo con una pallina. Non inserire le dita o altre parti del corpo
nell'espulsore azionato, poiché cid potrebbe causare gravi lesioni. L'espulsore pud essere utilizzato solo
da persone di eta superiore ai 18 anni.

9.2 ioni del tel

Il telecomando d-ball UP consente di controllare 4 lanciatori o alimentatori di palline d-ball (pulsanti
contrassegnati dai numeri da 1 a 4). Premendo il pulsante Eﬂ il lanciatore emette un segnale acustico. Questa
funzione serve per awvisare il cane del punto in cui ricevera la ricompensa sotto forma di pallina lanciata.
Premendo il tasto A si lancia la palla dal lanciatore corrispondente.

L'altezza di lancio della palla raggiunge i 3 m (a seconda del peso della palla utilizzata). E possibile utilizzare
qualsiasi palla con un diametro massimo di 75 mm. Il lanciatore pud essere appeso in posizione verticale
o sostenuto da un supporto metallico per lanciare la palla a distanza. La palla pud quindi essere lanciata fino
a una distanza di 6 m.

10. PER OTTENERE | MIGLIORI RISULTATI

10.1 Portata ima del tel d

Il set d-ball UP pud essere utilizzato fino a una distanza di 200 m. Tuttavia, la portata massima & influenzata
da una serie di fattori, quali condizioni meteorologiche, terreno, vegetazione e simili.

Per garantire la massima portata del dispositivo:

Non coprire I'antenna sulla parte superiore del telecomando.

Durante l'invio del comando, tenere il telecomando in posizione verticale lontano dal corpo e con il braccio
teso sopra la testa.

Controllare la batteria nel telecomando e nell'espulsore e, se necessario, sostituirla.

11. GUIDA ALLA RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

. Rileggi queste istruzioni per I'uso e verifica che il problema non sia causato da batterie scariche o da un uso
improprio.

2. Controllare che le batterie siano posizionate correttamente e inserite con la polarita corretta.

3. Seil telecomando non comunica con I'espulsore, provare a ricollegare i dispositivi - vedere il capitolo 8.4.

4. Se la vaschetta di espulsione dell'espulsore si blocca nella posizione inferiore (presenza di sporcizia intorno
alla vaschetta di espulsione), capovolgere |'espulsore con la parte inferiore rivolta verso I'alto e picchiettarlo
leggermente sul terreno. In questo modo la vaschetta si sblocchera e la sporcizia intorno alla vaschetta
di espulsione verra rimossa.

5. Se il problema persiste, contattare il proprio rivenditore.

12. MANUTENZIONE

Per pulire il dispositivo d-ball UP non utilizzare mai detergenti chimici, solventi o sostanze volatili (diluenti,
benzina o altri detergenti). Utilizzare un panno morbido inumidito ed eventualmente un detergente neutro.
Il telecomando ¢é resistente solo alle gocce d'acqua: proteggerlo dall'umidita. L'ingresso di umidita all'interno
dell'apparecchio pud causare danni permanenti. Tali danni non sono coperti dalla garanzia.

L'espulsore contiene componenti elettronici e batterie sigillati a tenuta stagna. Proteggere l'espulsore dalla
pioggia battente. L'ingresso di acqua nell'espulsore pud causare danni al motore di sparo e corrosione delle
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molle. Assicurarsi che la guarnizione nel coperchio del vano batterie non sia danneggiata o sporca, poiché
potrebbe verificarsi un ingresso di umidita. Controllare il serraggio delle viti del coperchio del vano batterie.
Se non si utilizza il d-ball UP per un lungo periodo di tempo, rimuovere le batterie dal controller e dall'espulsore.

13. DATI TECNICI

Telecomando

POrtata . 200 m (visibilita diretta)
AlIMeNntazione ... ... ... . batteria al litio CR2 3V
Durata della batteria .. 6-12 mesi a seconda dell'utilizzo
Frequenza 869,525 Mhz
ANTENNG e e integrata
PrOteZIONE . .. non impermeabile
Temperatura di @SErCIZIO . ... ... .. da-10 "Ca+50 C
POSO .. 61 grammi (senza batteria)
DIMENSIONI ... 110 x 52 x 29 mm
Espulsore

Altezza di espulsione ....... ... ... . fino a 3 m (a seconda del peso della pallina)
Distanza di espulsione ................ fino a 6 m (a seconda del peso della pallina e dell'angolo di espulsione)
Diametro massimo della pallina ... .. ..o 75 mm
AlIMentazione ... ... ... . 4 batterie alcaline AA 1.5V
Duratadelle batterie.......... ... 6 mesi a seconda dell'utilizzo
ANTENNG et integrata
PrOtEZIONE . .. e non impermeabile
Temperatura di @SEICIZIO . ... ..ttt ettt et da-10 ‘Ca+50 °C
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1. DEKLARACJA ZGODNOSCI

jest zgodny z dyrektywa Rady Europejskiej 2014/53/EU i spetnia wszystkie obowigzujace normy.

Producent VNT electronics s.r.o. o$wiadcza, ze elektroniczny wyrzutnia pitek Dogtrace d-ball UP
C € Wiecej informacji na stronie www.dogtrace.com.

2. WAZNE INFORMACJE

Przed uzyciem doktadnie zapoznaj sie z instrukcja obstugi. Zachowaj instrukcje na wypadek przysztego
uzycia.

Nie wkjadaj palcéw ani ir.mych czesci ciata do otworu przeznaczonego na pitke - MOZE TO SPOWO-
DOWAC POWAZNE OBRAZENIA!

Napiecie wyrzutni nalezy wykonywac wytacznie za pomoca pitki.

Obstuga wyrzutni pitek jest dozwolona wytgcznie osobom powyzej 18 roku zycia.

Nie nalezy umieszczac¢ pilota w poblizu przedmiotéw wrazliwych na pole magnetyczne, poniewaz moze
to spowodowac ich trwate uszkodzenie.

Baterie w pilocie i wyrzutni nalezy wymienia¢ co dwa lata, nawet jesli urzadzenie nie byto uzywane przez
dtuzszy czas. Nigdy nie pozostawiaj w urzadzeniu roztadowanej baterii - moze to spowodowac uszkodzenie
urzadzenia.

Zuzyte baterie nalezy utylizowac¢ w wyznaczonym do tego miejscu.

Osoby z urzgdzeniami wspomagajacymi prace serca (rozrusznikiem serca, defibrylatorem) musza
przestrzegac odpowiednich srodkéw ostroznosci. D-ball UP emituje pewne statyczne pole magnetyczne.

3. ECMA

Firma VNT electronics sr.o. jest aktywnym cztonkiem stowarzyszenia ECMA (Electronic
Collar Manufacture Association), ktére zrzesza najlepszych producentéw elektronicznych
urzadzen szkoleniowych dla pséw. Celem wszystkich cztonkéw stowarzyszenia jest
opracowywanie i produkcja wysokiej jakosci niezawodnych systemoéw szkoleniowych, ktére ol el e
zapewniajg bezpieczenstwo zwierzat. Wiecej informacji na stronie www.dogtrace.com ro® Pt proTECTION
lub www.ecma.eu.com.

4. WPROWADZENIE

D-ball UP to zdalnie sterowany wyrzutnia pitek, ktéra stuzy do szkolenia pséw stuzbowych, agility i zwykfego
treningu. Oczekiwanie na ,zywa” nagrode w postaci wystrzelonej pitki motywuje psa do szybszego
i doktadniejszego wykonywania zadan, ktére wykonuje z radoscig. Po wykonaniu ¢wiczenia pies otrzymuje
nagrode tylko wtedy, gdy na nig zastuzyt.

Pitka jest wyrzucana z urzadzenia za pomoca pilota na odlegtos¢ do 200 m i na wysokos¢ do 3 m. Jesli wyrzutnia
jest zamocowana za pomoca dotgczonego paska w pozycji pionowej lub podparta metalowg podpora w pozycji
ukosnej, zasieg moze osiggnac nawet 6 m. Niski profil d-ball UP (105 mm) umozliwia tatwe maskowanie. Pilotem
zdalnego sterowania mozna sterowa¢ maksymalnie 4 wyrzutniami i mozna je faczy¢ z podajnikami pitek d-balls.
Nadaje sie do osrodkéw szkoleniowych i do uzytku domowego.

5. ZAWARTOSC OPAKOWANIA

Pilot zdalnego sterowania Kotek do przymocowania wyrzutni do podtoza
Wyrzutnia pitek -2szt.

Bateria litowa CR2 3V Metalowa podpora - wyrzucanie pitki na odlegtos¢
Bateria alkaliczna AA15V - 4 szt. Sznurek do zawieszenia pilota na szyi

Pasek do zawieszenia wyrzutni Instrukcja obstugi i karta gwarancyjna

Pitka

Akcesoria mozna znalez¢ w sklepie internetowym www.dogtrace.com.
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6. OPISURZADZENIA

6.1 Pilot zdalnego sterowania (ilustracja 1 na stronie 2)

1. Kontrolki sygnalizacyjne 4. Zintegrowany magnes do wigczania/wytaczania
2. Przyciski sygnatu dzwiekowego dla wyrzutni 1 do 4 wyrzutni
3. Przyciski wyrzutu pitki dla wyrzutni 1 do 4 5. Otwor do przewleczenia sznurka na szyje
6. Pokrywa komory baterii

6.2 Wyrzutnia pitek (ilustracja 2 na stronie 2)
1. Miejsce na umieszczenie pitki 5. Czerwona tarcza - miejsce do przytozenia
2. Otwory do przymocowania wyrzutnika do podtoza magnesu - wytaczenie/wtaczenie wyrzutnika

za pomoca kotka 6. Pokrywa komory baterii
3. Oczko do przewleczenia paska do zawieszenia 7. Otwory do wtozenia metalowej podpory

wyrzutnika 8
4. Kontrolki sygnalizacyjne

Metalowa podpora

7. PRZYGOTOWANIE PILOTA ZDALNEGO STEROWANIA

71 Wiozenie (wWymiana) baterii do pilota
1. Z tytu urzadzenia odkrec¢ srubokretem krzyzakowym srube pokrywy komory baterii i ostroznie jg zdejmij.
2. Wtéz nowa baterie CR2 3V, zachowujac wtasciwg polaryzacje. Polaryzacja jest zaznaczona w komorze
baterii (rys. 3 na str. 3).
3. Zatéz ponownie pokrywe komory baterii i dokre¢ srube odpowiednig sita.
&. Po wtozeniu baterii pilot pozostaje w trybie czuwania - nie mozna go wytaczyc.

7.2 Kontrola stanu baterii w pilocie

Roztadowana bateria jest sygnalizowana czerwonym wskaznikiem po nacisnieciu dowolnego przycisku. Gdy
bateria sie wyczerpie, wydajnos¢ (zasieg radiowy) pilota zmniejsza sie. W przypadku roztadowania baterii nalezy
wtozy¢ do pilota nowa baterig litowa typu CR2 3V.

UWAGA: Po wymianie baterii, aby uzyskac¢ prawidtowe wskazania baterii, nalezy dwukrotnie nacisna¢
dowolny przycisk na pilocie.

WSKAZOWKA: Baterie mozna fatwiej wyja¢ za pomoca matego srubokreta, ktéry nalezy ostroznie
wsunaé pod jej krawedz.

8. PRZYGOTOWANIE WYRZUTNI PILEK

8.1 Wiozenie (wymiana) baterii do wyrzutni

1. Na spodzie wyrzutnika odkre¢ srubokretem krzyzakowym cztery sruby pokrywy komory baterii (oznaczone
symbolem baterii).

2. Wyciagnij uchwyt baterii.

3. Wtéz cztery baterie alkaliczne typu AA, zachowujac wtasciwa polaryzacje (polaryzacja jest zaznaczona

na uchwycie baterii).

Wsun uchwyt baterii z powrotem - uchwyt baterii musi by¢ prawidtowo obrécony (rys. 4 na str. 3).

5. Sprawdz, czy gumowa uszczelka jest prawidtowo osadzona w rowku pokrywy komory baterii. Zwré¢ uwage
na czystos¢ uszczelki.

6. Zatéz z powrotem pokrywe komory baterii i dokre¢ wszystkie cztery srubki z odpowiednia sita. Kontrola
stanu baterii w wyrzutniku.

b
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8.2 Sprawdzanie stanu baterii w wyrzutni

Stan baterii mozna sprawdzi¢ za pomoca migajacych lampek kontrolnych znajdujacych sie na spodzie
wyrzutnika (rys. 2/4 na str. 2).
Natadowana bateria - po wiaczeniu miga zielona lampka kontrolna.
Staba bateria - po wtaczeniu migaja jednoczesnie zielona i czerwona kontrolka. W przypadku wyczerpania
baterii nalezy wtozy¢ do wyrzutnika nowe baterie alkaliczne typu AA.

83 Wiaczanie/wytaczanie wyrzutni
Do wigczania/wytaczania wyrzutnika stuzy magnetyczny system przetaczajacy. ktory aktywuje sie poprzez
przytozenie magnesu (rys. 5 na str. 3). Magnes znajduje sie w dolnej czesci pilota zdalnego sterowania.
Wiaczanie:
1. Przytéz dolng czes¢ pilota do czerwonej okragtej tarczy na spodzie wyrzutnika (rys. 5 na str. 3) - zapali sie
czerwona lampka kontrolna, a nastepnie zielona lampka kontrolna.
2. Po zapaleniu sie zielonej lampki kontrolnej odsun pilota od wyrzutnika. Kontrolka bedzie miga¢ na zielono.
Wytaczanie:
1. Przytéz dolng czes¢ pilota do tarczy na wyrzutniku, tak samo jak podczas wtaczania.
2. Po zapaleniu sie czerwonej kontrolki odsun pilota - wyrzutnik wytaczy sie, a kontrolki przestang migac.

WAZNE: Aby wigczy¢ wyrzutnik, wystarczy przytozy¢ pilota do czerwonego przycisku wyrzutnika na okoto
1 sekunde. Jesli pilot bedzie przytrzymany przy przycisku dtuzej niz 5 sekund, wyrzutnik przejdzie
W tryb parowania pilota z wyrzutnikiem. W takim przypadku nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami
zawartymi w rozdziale 8.4.

UWAGA: Aby przedtuzy¢ zywotnosc baterii, po zakoniczeniu treningu nalezy zawsze wytaczy¢ wyrzutnie
pitek. Jesli wyrzutnia lub pilot nie sg uzywane przez dtuzszy czas, zalecamy catkowite wyjecie baterii.

8.4 ie pilotaz wy ia (ilustracja 5 na stronie 3)

Kazdy pilot zdalnego sterowania ma swoje kody radiowe. Aby pilot mégt komunikowac sie z wyrzutnia, nalezy
je ze soba sparowac. Przy zakupie nowego zestawu pilot jest sparowany z wyrzutnig. Sparowanie przeprowadza
sie w przypadku, gdy chcesz sparowac z pilotem kolejne wyrzutnie lub podajniki pitek.

WAZNE: Przed sparowaniem pilota zdalnego sterowania z wyrzutnig upewnij sie, ze nikt inny nie uzywa
swojej pitki d-ball w poblizu. Twoja wyrzutnia moze odebraé¢ kod innego pilota. W takim przypadku
wyrzutnig bedzie sterowac kto$ inny. Jesli tak sie stanie, ponownie sparuj wyrzutnie z pilotem.

Procedura parowania

Przed rozpoczeciem parowania wytacz wyrzutnie pitek (zadna kontrolka nie miga).
Nie naciggaj wyrzutni przed parowaniem - niebezpieczenstwo obrazen!

1. Przytéz spod pilota do czerwonego krazka na spodzie wyrzutni na 5 sekund. Zapali sie czerwona kontrolka,
a nastepnie zielona kontrolka.

2. Po uptywie 5 sekund obie kontrolki zamigajg cztery razy jednoczesnie, a nastepnie beda migac
naprzemiennie zielona i czerwona kontrolka.

3. Odsun pilota od wyrzutnika.

4. Na pilocie nacisnij przycisk sygnatu dzwiekowego Eﬂ (pozycja od 1 do 4, w zaleznosci od tego, z ktérym
wyrzutnikiem chcesz sparowac).

5. Pomyslne sparowanie zostanie zasygnalizowane dtugim sygnatem dzwiekowym wyrzutnika.

9. PODSTAWY OBStUGI WYRZUTNI PIREK

9.1 Napiecie wyrzutni (rysunek 6 na stronie 3)

1. Umies¢ pitke na podstawce do odbicia
2. Dtonig reki docisnij pitke do dolnej pozycji wyrzutni
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UWAGA: Wycigganie wyrzutnika nalezy wykonywac wytgcznie za pomoca pitki. Nie wktadaj palcéw ani
innych czesci ciata do wyciggnietego wyrzutnika - moze to spowodowac powazne obrazenia. Z wyrzutnika
moga korzystac¢ wytgcznie osoby powyzej 18 roku zycia.

9.2 Funkcje pilota

Pilot d-ball UP umozliwia sterowanie 4 wyrzutniami lub podajnikami pitek d-balls (przyciski oznaczone cyframi
od 1 do 4). Naci$nigcie przycisku E(] powoduje, ze dana wyrzutnia wydaje sygnat dzwiekowy. Funkcja ta stuzy
do wskazania psu miejsca, w ktérym moze spodziewac sie nagrody w postaci wyrzuconej pitki. Przyciskiem Q
wystrzeliwuje sie pitke z danego wyrzutnika.

Wysokos¢ wyrzutu pitki siega do 3 m (w zaleznosci od wagi uzytej pitki). Mozna uzywac dowolnej pitki o srednicy
do 75 mm. Wyrzutnie mozna zawiesi¢ w pozycji pionowej lub podeprzeé¢ metalowa podpora, aby wyrzucac pitke
na wiekszg odlegtos¢. Pitke mozna wtedy wyrzucié na odlegtos¢ do 6 m.

10. ABY UZYSKAC NAJLEPSZE WYNIKI

10.1 Maksymalny zasieg pilota

Zestaw d-ball UP moze by¢ uzywany w odlegtosci do 200 m. Jednak maksymalny zasieg zalezy od wielu
czynnikéw - pogody, terenu, rodlinnosci itp.

Aby zapewni¢ maksymalny zasieg urzadzenia:

Nie zakrywaj anteny znajdujacej sie w gérnej czesci pilota.
Podczas wysytania polecenia trzymaj pilota w pozycji pionowej, z dala od ciata, z wyciagnieta reka nad gtowa.
Sprawdz baterie w pilocie i wyrzutni, w razie potrzeby wymien ja.

1. PORADNIK W RAZIE PROBLEMOW

Przeczytaj jeszcze raz niniejszg instrukcje obstugi i sprawdz, czy problem nie wynika ze stabych baterii lub

nieprawidtowego uzytkowania.

2. Sprawdz, czy baterie sg umieszczone we wtasciwym miejscu i maja prawidtowa polaryzacje.

Jesli pilot nie komunikuje sig z wyrzutnia, sprébuj ponownie sparowac urzadzenia - patrz rozdziat 8.4.

&. Jesli miska wyrzutnika utknie w dolnej pozycji (zanieczyszczenia wokdt miski wyrzutnika) - odwréc wyrzutnik
dolng strong do goéry i delikatnie postukaj nim o ziemie. Spowoduje to zwolnienie miski i usunigcie
zanieczyszczen wokot miski wyrzutnika.

5. Jesli problem nadal wystepuje, skontaktuj sie ze sprzedawca

12. KONSERWACJA

Do czyszczenia urzadzenia d-ball UP nigdy nie uzywaj chemicznych srodkéw czyszczacych, rozpuszczalnikow
ani substancji lotnych (rozcienczalnika, benzyny lub innych srodkéw czyszczacych). Uzyj miekkiej, zwilzonej
Sciereczki i ewentualnie neutralnego srodka czyszczacego.

Pilot zdalnego sterowania jest odporny tylko na kapigca wode - chron go przed wilgocia. Wnikniecie wilgoci
do wnetrza urzadzenia moze spowodowac trwate uszkodzenie. Uszkodzenia tego rodzaju nie sa objete
gwarancja.

W wyrzutniku znajduje sie szczelnie zamknieta elektronika i bateria. Nalezy chronié¢ wyrzutnik przed ulewnym
deszczem. Whnikniecie wody do wyrzutnika moze spowodowac uszkodzenie silnika wyrzutowego i korozje
sprezyn. Nalezy upewni¢ sie, ze uszczelka w pokrywie komory baterii nie jest uszkodzona ani zabrudzona -
mogtoby to spowodowac przedostanie sie wilgoci. Nalezy sprawdzi¢ dokrecenie srub pokrywy komory baterii.
Jesdli d-ball UP nie jest uzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyjac baterie z pilota i wyrzutnika.
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13. DANE TECHNICZNE

Pilot zdalnego sterowania

ZASIET 200 m (w linii prostej)
Zasilanie ... ... bateria litowa CR2 3V
ZyWotno$E baterii .. .......ovii 6-12 miesiecy w zaleznosci od intensywnosci uzytkowania
CzZeStOLIIWOSE . ..o 869,525 MHz
AN LN zintegrowana
StOPIEA OCNIONY .. nie jest wodoodporny
TEMIPEIAtUIA PIACY . . o ottt e et e e e e e e od -10 "C do +50 °C
Va0 61 gramow (bez baterii)
VY Ny 10 x 52 x 29 mm
Wyrzutnia

WYSOKOSE WYFZULU ..ottt et e e e e e e do 3 m (w zaleznosci od masy pitki)
Odlegto$E Wyrzutu ..o do 6 m (w zaleznosci od masy pitki i kata wyrzutu)
Maksymalna srednica pitki . ... 75 mm
Zasilanie ... ... 4 baterie alkaliczne AA, 1,5V
ZyWOtNOSE baterii ... ... 6 miesiecy w zaleznosci od uzytkowania
ANTENA Lo zintegrowana
SEOPIEN OCNIONY .ottt ettt e e e e e nie jest wodoodporny
TEMIPEIAtUIA PIACY . . oottt et e et e e e et e e e od -10 °C do +50 ‘C
VG o 810g
WY IMIAIY e 255 x 105 x 140 mm
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1. VYHLASENIE O ZHODE

Dogtrace d-ball UP je v sulade so smernicou Rady 2014/53/EU a spifia vietky platné normy.

C € Vyrobca, spolo¢nost VNT electronics s.r.o., vyhlasuje, Ze elektronické vrhacie zariadenie lopticiek
Viac informacii najdete na stranke www.dogtrace.com.

2. DOLEZITE UPOZORNENIA

Pred pouzitim si pozorne precitajte navod. Navod si uchovajte pre budtce pouzitie.

Nevkladajte prsty ani ziadnu int &ast tela do otvoru na lopti¢ku - MOZE DOJST K VAZNYM ZRANENIAM!
Na natiahnutie vrhacieho zariadenia pouzivajte iba lopti¢ku.

Vrhacie zariadenie na lopti¢ky smu pouzivat iba osoby starsie ako 18 rokov.

Dialkové ovladanie neumiestnujte do blizkosti predmetov citlivych na magnetické pole, pretoze by mohlo
dojst k ich trvalému poskodeniu.

Batérie v dialkovom ovladani a vrhacom zariadeni na lopticky je potrebné vymienat kazdé dva roky, aj ked'
zariadenie nebolo dlhsi ¢as pouzivané. Nikdy nenechavajte vybité batérie v zariadeni - mohlo by to spbsobit
jeho poskodenie.

Pouzité batérie likvidujte na uréenom mieste.

Osoby s kardiologickymi pomdckami (kardiostimulatory, defibrilatory) musia prijat vhodné bezpeénostné
opatrenia. D-ball UP vyZaruje urcité statické magnetické pole.

3. ECMA

Spolo¢nost VNT electronics s.ro. je aktivnym ¢lenom asocidcie ECMA (Electronic Collar
Manufacture Association), ktora zdruzuje najkvalitnejsich vyrobcov elektronickych vycvikovych
pomobcok pre psov. Cielom vietkych ¢lenov asociacie je vyvoj a vyroba vysoko kvalitnych,
spolahlivych vycvikovych systémov, ktoré respektuju blaho zvierat. Viac informacii ndjdete na L cmneon )
strankach www.dogtrace.com alebo www.ecma.eu.com.

4. UVOD

D-ball UP je dialkovo ovladané vrhacie zariadenie na lopti¢ky, ktoré sa pouziva na vycvik sluzobnych psov, agility
tréning a bezny vycvik. O¢akavanie ,zZivej" odmeny v podobe vyhodenej lopticky motivuje psa k rychlejsiemu
a presnejsiemu vykonavaniu uloh, ktoré vykonava s radostou. Po dokonceni cvi¢enia dostane pes odmenu len
vtedy, ak si ju zasluzi.

Loptic¢ka sa vystreluje zo zariadenia pomocou dialkového ovlddania na vzdialenost az 200 m a do vysky az 3 m.
Ak je vrhacie zariadenie upevnené vo vertikdlnej polohe pomocou prilozeného popruhu alebo podopreté
kovovou podperou v naklonenej polohe, dosah méze byt az 6 m. Nizky profil d-ball UP (105 mm) umoznuje
jednoduché maskovanie. Dialkové ovladanie méze ovladat az 4 vrhacie zariadenia a méze sa kombinovat
s podavacmi lopticiek d-ball. Zariadenie je vhodné pre tréningové centra aj domace pouzitie.

5. OBSAHBALENIA

Dialkové ovladanie Koliky na upevnenie vrhacieho zariadenia k zemi -2 ks
Vrhacie zariadenie na lopti¢ky Kovova podpera - na hadzanie lopti¢ky na velké
Litiova batéria CR2 3V \fzdialenosti

Alkalicka batéria AA15V -4 ks Snurka na zavesenie dialkového ovladania na krk
Popruh na zavesenie vrhacieho zariadenia Navod a zarucny list

Lopticka

Prislusenstvo najdete v e-shope www.dogtrace.com
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6. OPIS ZARIADENIA

6.1 Dialkové ovladanie (obrazok 1 na strane 2)

1. Indikac¢né kontrolky 4. Integrovany magnet na zapnutie/vypnutie
2. Tlagidla pre akusticky signal pre vrhacie zariadenie vrhacieho zariadenia na lopticky
na lopti¢ky 1az 4 5. Otvor na prevlecenie $nurky na zavesenie na krk
3. Tlacidla pre vrhacie zariadenie na lopti¢ky 1az 4 6. Kryt batériového priestoru
6.2 Vrhacie zariadenie na lopti€ky (obrazok 2 na strane 2)
1. Priestor na vloZenie lopti¢ky 5. Cerveny terik - miesto na pripevnenie magnetu
2. Otvory na upevnenie vrhacieho zariadenia k zemi - zapnutie/vypnutie vrhacieho zariadenia
pomocou kolikov na lopticky
3. O¢ko na prevle¢enie popruhu na zavesenie 6. Kryt batériovej komory
vrhacieho zariadenia 7. Otvory na vlozenie kovovej podpery
&. Indikacné kontrolky 8. Kovova podpera

7. PRIPRAVA DIALKOVEHO OVLADANIA

71  VioZenie (vymena) batérie do dialkového ovladania

1. Na zadnej strane odskrutkujte skrutku krytu batériového priestoru pomocou krizového skrutkovaca
a opatrne ho zdvihnite.

2. Vlozte novl batériu CR2 3V so spravnou polaritou. Polarita je oznacena v batériovom priestore (obr. 3
na strane 3).

3. Nasadte kryt batériového priestoru a skrutku utiahnite miernou silou.

&. Po vlozeni batérie zostane ovladac v pohotovostnom rezime a nie je mozné ho vypnut.

7.2 Kontrola stavu batérie v dialkovom ovladani

Vybita batéria je indikovana ¢ervenym svetlom po stlaceni ktoréhokolvek tlacidla. Ked je batéria slaba, vykon
(dosah radia) dialkového ovladania sa znizi. Ak je batéria vybitd, vlozte do dialkového ovlddania novu litiovd
batériu CR2 3V.

UPOZORNENIE: Po vymene batérie stlacte dvakrat lubovolné tlacidlo na dialkovom ovladani, aby ste sa
uistili, Ze indikator batérie sa zobrazuje spravne.

TIP: Batériu mozno lahsie vybrat pomocou malého skrutkovaca, ktory opatrne zasunte pod jej okraj.

8. PRIPRAVA VRHACIEHO ZARIADENIA NA LOPTIEKY

8.1 Vlozenie (vymena) batérii do vrhacieho zariadenia
1. Na spodnej strane vrhacieho zariadenia pomocou krizového skrutkovaca odskrutkujte Styri skrutky na kryte
priestoru pre batérie (oznatéenom symbolom batérie).
2. Vysunte drziak batérii.
. Vlozte Styri alkalické batérie AA so spravnou polaritou (polarita je oznacena na drziaku batérii).
4. Vsunte drziak batérii spat - drziak batérii musi byt spravne orientovany (obr. 4 na strane 3).
5. Skontrolujte, ¢i je gumové tesnenie spravne usadené v drazke krytu priestoru pre batérie. Uistite sa,
Ze tesnenie je Cisté.
. Nasadte kryt priestoru pre batérie a utiahnite vietky Styri skrutky strednou silou. Kontrola stavu batérii
vo vrhacom zariadeni.
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8.2 Kontrola stavu batérii vo vrhacom zariadeni
Blikajuice kontrolky na spodnej strane vrhacieho zariadenia (obr. 2/4 na strane 2) slizia na kontrolu stavu batérie.

Nabita batéria - pri zapnuti blika zelena kontrolka.
Nizky stav batérie - pri zapnuti blikaju sucasne zelend a cervena kontrolka. Ak su batérie vybité, vlozte
do vrhacieho zariadenia nové alkalické batérie typu AA.

Na zapnutie/vypnutie vrhacieho zariadenia sa pouziva magneticky spinaci systém, ktory sa aktivuje umiestnenim
magnetu nan (obr. 5 na strane 3). Magnet je ulozeny v spodnej Casti dialkového ovladaca.

Zapnutie:

1. Umiestnite spodnu cast dialkového ovladaca na cerveny okruhly teréik na spodnej strane vrhacieho
zariadenia (obr. 5 na strane 3) - rozsvieti sa ¢ervena kontrolka, nasledne zelena kontrolka.

2. Akonahle sa rozsvieti zelena kontrolka, odlozte dialkovy ovldda¢ od vrhacieho zariadenia. Kontrolka bude
blikat zelenou farbou.

Vypnutie:
1. Polozte spodnu ¢ast ovladaca na tercik na vrhacom zariadeni, rovhako ako pri zapinani.

2. Po rozsvieteni ¢ervenej kontrolky ovladac odstrante - vrhacie zariadenie sa vypne a kontrolky prestanu blikat.

DOLEZITE: Na zapnutie vrhacieho zariadenia sta¢i priblizne 1 sekundu pridrzat dialkové ovladanie
pri cervenom teréiku na vrhacom zariadeni. Ak pridrzite dialkové ovladanie pri ter¢iku dihsie ako 5 sekind,
vrhacie zariadenie prejde do rezimu parovania dialkového ovladania. V takom pripade postupujte podla
pokynov v ¢asti 8.4.

UPOZORNENIE: Aby ste predizili Zivotnost batérii, vidy po tréningu vypinajte vrhacie zariadenie
na lopti¢ky. Ak vrhacie zariadenie alebo ovlddac¢ dIhsi ¢as nepouzivate, odporicame batérie Uplne vybrat.

8.4 Sparovanie dialkového ovladania s vrhacim zariadenim (obrazok 5 na strane 3)

Kazdé dialkové ovladanie ma svoje vlastné radiové prevadzkové kody. Aby dialkové ovladanie mohlo
komunikovat s vasim vrhacim zariadenim na lopti¢ky, musia byt sparované. Pri kiipe novej supravy je dialkové
ovladanie sparované s vrhacim zariadenim na lopticky. Sparovanie sa vykonava, ak chcete sparovat dalsie vrhacie
zariadenie na lopticky alebo podavace lopticiek s vasim dialkovym ovladanim.

DOLEZITE: Pred sparovanim dialkového ovlddania a vrhacieho zariadenia sa uistite, Ze nikto iny vo vasej
blizkosti nepouziva svoj d-ball. Vase vrhacie zariadenie na lopti¢ky by mohlo prijat kéd z iného dialkového
ovladaca. To by umoznilo niekomu inému ovladat vase vrhacie zariadenie. Ak k tomu déjde, sparujte
vrhacie zariadenie s dialkovym ovlada¢om znovu.

Postup parovania

Pred zacatim parovania vypnite vrhacie zariadenie na lopticky (nesmie blikat Ziadna kontrolka).
Pred parovanim nenatahujte vrhacie zariadenie - hrozi nebezpecenstvo poranenial

1. Prilozte spodnu cast dialkového ovladania na 5 sekund k ¢ervenému terciku na spodnej strane vrhacieho
zariadenia na lopticky. Rozsvieti sa ¢ervena kontrolka, potom zelena kontrolka.

2. Po 5 sekundach obe kontrolky sucasne zablikaju Styrikrat, potom sa striedavo rozsvietia zelena a cervena
kontrolka.

3. Odstrante dialkové ovladanie z blizkosti vrhacieho zariadenia.

4, Stlacte tlacidlo akustického signalu lﬂ na dialkovom ovladani (1. az 4. poloha, v zavislosti od toho, ktoré
vrhacie zariadenie chcete sparovat).

5. Uspe$né sparovanie signalizuje dlhé pipnutie vrhacieho zariadenia.
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9. ZAKLADY POUZiVANIA VRHACIEHO ZARIADENIA NA LOPTICKY

9.1 Natial ie vrhacieho zariadenia (obrazok 6 na strane 3)

1. Polozte lopti¢ku na podlozku pre lopticku
2. Stlacte lopti¢ku dlanou ruky, az kym nedosiahne spodnu polohu podlozky pre lopti¢ku

UPOZORNENIE: Natahovanie vrhacieho zariadenia vykonavajte iba pomocou lopticky. Nevkladajte
do natiahnutého vrhacieho zariadenia prsty ani iné ¢asti tela - mohlo by déjst k vdZnemu zraneniu. Vrhacie
zariadenie moézu obsluhovat iba osoby starsie ako 18 rokov.

9.2 ie dial é ladani

Dialkové ovladanie d-ball UP vdm umoznuje ovladat 4 vrhacie zariadenia alebo podavace d-ball (tlacidla
oznacené ¢islami 1 az 4). Stlacenim tlacidla Eﬂ odpalovac vyda akusticky signal. Tato funkcia sltzi na upozornenie
psa na miesto, kde méze otakavat odmenu v podobe odpalenej lopticky. Stlagenim tlagidla A odpalite lopticku
z vrhacieho zariadenia.

Lopticka moze byt vystrelena do vysky az 3 m (v zavislosti od hmotnosti pouzitej lopticky). Je mozné pouzit
akukolvek lopticku s priemerom do 75 mm. Vrhacie zariadenie je mozné zavesit vo vertikdlnej polohe
alebo podopriet kovovym stojanom, aby bolo mozné lopticku vystrelit dalej. Lopticka méze byt potom vystrelend
do vzdialenosti az 6 m.

10. PRE DOSIAHNUTIE NAJLEPSICH VYSLEDKOV

10.1 Maximalny dosah dialkového ovladania

Suprava d-ball UP sa méze pouzivat vo vzdialenosti az 200 m. Maximalny dosah vsak ovplyvriuje viacero faktorov
- pocasie, terén, vegetacia atd.

Aby ste zabezpecili maximalny dosah zariadenia:

Nezakryvajte anténu na hornej strane ovladaca.
Pri odosielani prikazu drzte ovladac vo vertikdlnej polohe dalej od tela a s rukou natiahnutou nad hlavou.
Skontrolujte batériu v ovladaci a vrhacom zariadeni a v pripade potreby ju vymente.

1. ODSTRANOVANIE PORUCH

Precitajte si tieto pokyny esSte raz a skontrolujte, ¢i problém nie je spbésobeny slabymi batériami alebo

nespravnym pouzivanim.

2. Skontrolujte, ¢i su batérie v spravnej polohe a vloZzené so spravnou polaritou.

3. Ak dialkové ovladanie nekomunikuje s vrhacim zariadenim, skuste zariadenia opat sparovat - pozrite
Cast 8.4.

4. Ak savrhacie zariadenie zasekne v spodnej polohe (napr. kvéli necistotam okolo vrhacieho zariadenia), otocte
vrhacie zariadenie hore nohami a jemne nim poklepte o zem. Tym sa uvolni vrhacie zariadenie a odstrania sa
necistoty okolo neho.

5. Ak problém pretrvava, kontaktujte svojho predajcu.

12. UDRZBA

Na cistenie zariadenia d-ball UP nikdy nepouzivajte chemické cistiace prostriedky, rozpustadla ani prchavé
latky (riedidld, benzin alebo iné Cistiace prostriedky). Pouzivajte makku, vihku handricku a v pripade potreby
neutralny Cistiaci prostriedok.

Dialkové ovladanie je odolné iba proti kvapkajucej vode - chrante ho pred vihkostou. Vlhkost, ktora sa dostane
do zariadenia, méze spdsobit trvalé poskodenie. Toto poskodenie nie je kryté zarukou.

Vrhacie zariadenie obsahuje vodotesnu elektroniku a batérie. Chrante vrhacie zariadenie pred silnym dazdom.
Voda, ktorad sa dostane do vrhacieho zariadenia, moze poskodit motor a spésobit kordziu pruzin. Uistite sa,
Ze tesnenie v kryte priestoru pre batérie nie je poskodené ani znecistené, pretoze by mohlo déjst k vniknutiu
vlhkosti. Skontrolujte, ¢i su skrutky na kryte priestoru pre batérie pevne utiahnuté.

Ak d-ball UP dIhsi ¢as nepouzivate, vyberte batérie z ovladaca aj z vrhacieho zariadenia.
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13. TECHNICKE UDAJE

Dialkové ovladanie

DOSaN 200 m (priama viditelnost)
NaPEJaNIE . Litiova batéria CR2 3V
ZIVOtNOSE DatErie . ... ..o 6-12 mesiacov v zavislosti od pouzivania
FrekvenCia ... ..o 869,525 MHz
AN N integrovana
OCRIANG nie je vodotesny
Prevadzkova teplota ... ... oo -10 ‘Caz +50 °C
HMOtNOSE oo 61 gramov (bez batérie)
ROZIMIEIY . 10 x 52 x 29 mm
Vrhacie zariadenie

VYSKA VINU Lo az 3 m (v zavislosti od hmotnosti lopticky)
Vzdialenostvrhu ... az 6 m (v zavislosti od hmotnosti lopgicky a uhla vrhu)
Maximalny priemer loptiCKY ... ... ..o 75 mm
N AN o 4 AA alkalické batérie, 15V
ZIVOtNOoSt batérie . .. ... ... .. 6 mesiacov v zavislosti od pouzivania
Anténa integrovana
O CNANA et nie je vodotené
PrevadzKova tePlota ... ..o it -10 °C az +50 ‘C
HIMOTNOSE et 810 g
ROZIMIEIY e 255 x 105 x 140 mm
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